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EinfUhrung

Ziel der Applikation

Mit der Internet-Applikation Spielbericht im DFBnet wird die Abwicklung des offiziellen Spielbe-
richts in den Ligen des DFB und weiteren Ligen des deutschen Amateurbereiches komplett auf
ein Online-Verfahren umgestellt. Es 16st das bisherige Durchschlagspapierformular ab. Mit der
Einfihrung des Systems soll die Abwicklung vereinfacht und erkannte Fehlerquellen beseitigt
werden.

Das System ist seit Beginn der Saison 2004/2005 in der Bundesliga und der 2. Bundesliga und
ab Saison 2005/2006 in der Regionalliga erfolgreich im Einsatz. Inzwischen ist es in allen DFB-
Ligen und in fast allen oberen Landesverbandsligen eingesetzt, in einigen Landesverbanden
flachendeckend bis in die Junioren-Ligen.

Fur den Fall, dass die Applikation Spielbericht aus irgendeinem Grund teilweise oder vollstandig
nicht verfligbar sein sollte, muss der Spielbericht wieder auf dem Papierformular erstellt werden
und von der Spielleitung/Staffelleitung nach erfasst werden.

Der Spielbericht wird heute fur jedes Spiel mit Informationen der Verantwortlichen der Heim-
und Gastmannschaft und vom Schiedsrichter im Stadion verfasst und anschlieBend per Post an
die Geschaftsstelle der Spielleitung weitergeleitet. Mit dieser Applikation wird er Online verfasst
und ist sofort elektronisch bei allen Berechtigten zur Weiterverarbeitung verfiigbar. Der Spielbe-
richt wird zwar zuséatzlich auf Papier gedruckt, dies dient jedoch Uber die Unterschriften der Be-
teiligten nur zur Absicherung der rechtlichen Verbindlichkeit und zur Archivierung.

Die Applikation Spielbericht unterstitzt

1. die Vereine bzw. die Mannschaftsverantwortlichen bei der Aufstellung der Mannschaft und
der Auswechselmannschatft,

2. die Pressebeauftragten der Vereine bei der Versorgung der Presse und des VIP-Bereichs
im Stadion,

3. die Schiedsrichter bei der Erstellung des Ergebnisteils des Spielberichts,
4. und die Spielberichtspriifer der Spielleitung/Staffelleitung bei der Priifung der Spielberichte.

Durch die fortlaufende Speicherung der Spielberichte in eine Datenbank kénnen die Mann-
schaftsverantwortlichen, Schiedsrichter und die Spielberichtsprifer auch auf alle &lteren Spiel-
berichte der Saison zur Recherche zugreifen und diese drucken oder downloaden.

Aus Griinden des Datenschutzes wurden personliche Da  ten wie z.B. Vornamen, Nach-
namen, Geburtsdatum oder Passnummer in den Abbildun gen unkenntlich gemacht.

Ziel dieser Beschreibung

Diese Beschreibung richtet sich an die Personen im Ful3ball, die Spielberichte erstellen miis-
sen, also die Mannschaftsverantwortlichen in den Vereinen, die Schiedsrichter, Assistenten und
4., Offiziellen.
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Systemumfeld

Hardware und Netzanbindung

PC mit Internetzugang

Fur die Nutzung der Applikation Spielbericht muss ein PC unter MS Windows ab WINDOWS
NT/2000 mit Internet-Zugang zur Verfligung stehen.

Der Internet-Zugang kann tber eine hausinterne LAN-, eine DSL- oder eine ISDN-Verbindung
oder Uber ein analoges Modem (ab 55 KBit/s) hergestellt werden. Der Provider ist beliebig
wahlbar.

Drucker und Papier

Inzwischen kénnen die Spielberichte rein elektronisch verwaltet werden, eine Notwendigkeit
zum Drucken besteht nicht mehr (siehe auch - Kapitel 4.6 Elektronische Bestatigung).

Falls jedoch die Spielberichte wegen der Unterschriften noch ausgedruckt und unterzeichnet
werden sollen, gelten folgende Voraussetzungen:

Der PC muss Uber einen Parallel-/USB-Port oder Uber eine Netzverbindung auf einem DIN A4-
Seitendrucker ausdrucken kénnen. Besondere Einstellungen am Drucker sind nicht notwendig,
er muss lediglich DIN A4-Querformat drucken kénnen.

Besonderes Papier bzw. Formularpapier ist nicht notwendig, es kann auf normalem wei3em A4-
Papier gedruckt werden.

Software

Fur die Nutzung der Applikation Spielbericht ist aul3er den beiden unten genannten Komponen-
ten keine Installation einer lokalen Software notwendig.

Internet Browser

Microsoft IE 6.0 und Mozilla Firefox

Die Applikation benétigt einen Internet-Browser, der korrekte Ablauf ist getestet und freigege-
ben fur den Microsoft Internet-Explorer ab V6.0 und Mozilla Firefox 3.x.

Probleme kann es mit dem AOL-Browser und dem T-Online-Browser geben, deshalb wird vom
Einsatz dieser und anderer Browser abgeraten.

Internetoptionen

Damit die Anwendung richtig funktioniert (d.h. Seiteninhalte nicht gespeichert werden), muss
eine Internetoption eingestellt werden:

Dazu muss im Internet-Explorer der Menupunkt
Extras — Internetoptionen — Temporéare Internetdateien und Verlauf —
aufgerufen werden, und unter — Einstellungen — die Option

Neuere Version der gespeicherten Seiten suchen
© bei jedem Zugriff auf die Webseite
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angegeben werden.
2l
\erbindungen | Programme I Erweitert
Allgemein Sicherheit | Datenschutz Inhalte
Startseite
Geben Sie pro Zeile eine Adresse an, um
m Startseiten Registerkarten zu erstelien,
=X http: / fwww . dfbnet.orgf _1]
.2
Akiele Seite Standardseite Leere Seite |
Browserverlauf
'i_ . Loscht temporare Dateien, den Verlauf, Cookies,
“ 7| gespeicherte Kennwirter und Webformularinformationen,
¥ Browserverlauf beim Beenden ldschen

Laschen... | Einstellungen |
| Suchen
p Andert Suchstandards, Einstellungen |
| y
| Registerkartan
Andert die Anzeige von Webseiten in Einstellungen |
| —— Registerkarten.
Darstellung
| Farben Sprachen | Schriftarten | Barnerefraheitl
| oK | Abbrechen | Clbernehmenl

' Temporire Internetdateien und Verlauf x|

r~ Temporare Internetdateien

Internet Explorer speichert Kopien von Webseiten, Bildern und
Medien, damit diese spater schneller angezeigt werden kdnnen,

Meuere Versionen der gespeicherten Seiten suchen:
% Bei jedem Zuariff auf die Webseite
(" Beijedem Start von Internet Explorer
" Automatisch
" Niemals

Tu verwendender Speicherplatz (& - 1024 MB)
({Empfohlen: 50 - 250 MB)

Aktueller Ort:

C:\UsersiTouraya\AppDataLocal \Microsoft\Windows {Temparary
Internet Files

Ordner verschieben.., |  Objekte anzeigen Dateien anzeigen

 Verlauf
Legen Sie fest, wie viele Tage die Liste besuchter Websites

gespeichert werden soll,
Tage, die die Seiten in Verlauf™ aufbewshrt werden: | 20 3:

]

Abbrechen |

Abbildung 1: Einstellung der Internetoptionen

Fur das Drucken der Spielberichte und der Pressekopien wird der Acrobat Reader ab Version

Die Zugangskennungen und das Kennwort werden den Mannschaftsverantwortlichen der Ver-

2.2.2  Acrobat Reader
5.0 bendtigt.
2.3 Anmeldung an die Internet-Applikationen
2.3.1  Zugangskennungen
eine und den Schiedsrichtern durch die Landesverbande mitgeteilt.
2.3.2  Zugangsadresse (URL) fur den Echtbetrieb der

Applikation Spielbericht

Die Anwendung Spielbericht ist innerhalb der Rahmenanwendung SpielPlus verfugbar

http://www.dfbnet.org/spielplus/

oder

http://www.dfbnet.org/spielbericht/

oder

http://www.dfbnet.org/

und wahlen Sie dann in der linken Navigationsleiste unter
Spielplanung / Spielbetrieb — Spielbericht
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2.3.3  Zugangsadresse (URL) fir den Schulungsbetrieb
http://www.dfbnet.org/

und wahlen Sie dann in der oberen Navigationsleiste
Schulungsumgebung

und in der linken Navigationsleiste unter
Spielplanung / Spielbetrieb — Spielbericht

oder

http://schulung.dfbnet.org/spielplus/

Die Zugangskennung und das Passwort fur die Schulung sind die gleichen wie Ihre Zugangs-
kennung fur den Echtbetrieb. Deshalb darauf achten, dass Sie mit der richtigen Anwendung ar-
beiten, denn die im Schulungssystem erstellten Daten werden nicht lange gespeichert und
nicht in das Echtsystem tGbernommen, sie werden in unregelmafigen Abstanden geléscht.

2.4 Technischer Support der DFB Medien

Die Ansprechpartner und die Kontaktdaten fiir Technischen Support und Meldung von Stérun-
gen zu den Spielzeiten am Wochenende bzw. auRerhalb der Arbeitszeiten entnehmen Sie bitte
dem Impressum bzw. dem Kontakt im DFBnet-Portal:

http://www.dfbnet.org

- Service — Call Center —

DFB Medien kann keinen technischen Support bezogen auf die lokale individuelle Internet-
Anbindung in den Stadien oder in den Geschaftsstellen der Vereine leisten. Dazu missen die
Vereine die Unterstiitzung eines Beraters flir Netzanbindung einholen.

2.5 Organisation des Spielberichts

Zu den normalen Arbeitszeiten in der Woche stehen fiir Auskiinfte Gber die Organisation des
Spielbetriebs und des Spielberichts ihre bekannten Ansprechpartner in den Geschéaftsstellen
der Spielleitung/Staffelleitung zur Verfigung.

2.6 Download dieser Beschreibung
Diese Beschreibung kénnen Sie sich herunterladen tber:

http://www.dfbnet.org

- Service — Handbucher — Spielbericht —
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3. Arbeitsablauf

1. Mannschaftsaufstel- 2. Im Stadion vor Anstof3: 3. Wahrend des Spiels:
lung durch beide Ver- Vereine geben Teil 1 frei keine Aktion
eine
v
W\ : 7<
\fﬁz@é\
c~T
4a. Im Stadion nach 4b. Nach Abstimmung: 5. Spielberichtsprif
dem Spiel: Schiedsrich- Schiedsrichter gibt Teil 2 - Spiefberic t§pru ung
. . durch Staffelleitung
ter erstellt Teil 2 frei

Abbildung 2: Der Arbeitsablauf im Uberblick

3.1.1  Vor dem Spiel zu Hause (1)

Beide Vereine erstellen vor dem Spiel getrennt und ohne gegenseitige Einsicht ihre Mann-
schaftsaufstellung aus der Spielberechtigungsliste. Das kann schon zeitlich weit vor dem Spiel
zu Hause stattfinden. Dabei wird die Spielberechtigung gepriift, zum einen ob gegen die Liga-
regeln verstoRen wird und zum anderen, ob Sperren der Spieler vorliegen. Verletzungen der Li-
garegeln und aktuelle Sperren werden angezeigt, eine fehlerhafte Mannschaftsaufstellung kann
zwar gespeichert, jedoch nicht freigegeben werden (harter Fehler). Jeder Verein kann seinen
Teil der Mannschaftsaufstellung drucken (Probedruck).

3.1.2  Vor dem Spiel im Stadion (2)

3.1.2.1 Vereinsfreigabe

Die beiden Mannschaftsverantwortlichen kdnnen bis zur beiderseitigen Freigabe (Vereinsfrei-
gabe) die Aufstellung noch getrennt ohne gegenseitige Einsicht andern. Dazu muss der Mann-
schaftsverantwortliche des Gastvereins im Stadion einen eigenen PC bedienen oder mindes-
tens eine Anmeldung ans System am PC der Heimmannschaft vornehmen und den Mann-
schaftsverantwortlichen oder die Sportassistentin des Heimvereins bitten, nach seinen Vorga-
ben die Applikation zu bedienen.

Aktuelle Spielersperren werden angezeigt, kdnnen aber auch bei der Freigabe Ubergangen
werden (weicher Fehler), da nicht sichergestellt werden kann, dass sie aktuell und verbindlich
im System gespeichert sind.
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Die Vereine sollen die Mannschaftsaufstellungen mdglichst vor dem Spiel freigeben (Vereins-
freigabe). Eine entsprechende Warnungsmeldung erfolgt 60 Minuten und 10 Minuten vor Spiel-
beginn. Nach erfolgter Freigabe ist die Aufstellung von den Vereinen nicht mehr anderbar. Erst
nach beiderseitiger Freigabe kénnen die Aufstellungen von beiden Vereinen eingesehen wer-
den.

Wenn durch Vorgabe des Verbands ein Papierausdruck erforderlich ist, Gtbernimmt der Heim-
verein das Drucken des Teil 1 (Echtdruck) und die Vereinsverantwortlichen kommen zum Un-
terschreiben des Spielberichts zusammen. Der Spielbericht besteht in diesem Schritt nur aus
dem ersten Teil (Teil 1), dem Teil mit den Mannschaftsaufstellungen. Die Verantwortlichen des
Heimvereins drucken ihn mit den erforderlichen Kopien aus. Die Mannschaftsverantwortlichen
vergewissern sich, dass die ausgedruckte Mannschaftsaufstellung richtig ist, unterschreiben
den Teil 1 und bringen ihn dann zu den jeweiligen Spielfihrern in die Mannschaftskabinen zur
Unterschrift. Die Beteiligten erhalten die ausgedruckten Kopien des Berichts ohne Unterschrif-
ten, die aber durch die ausgedruckte Identifikationsnummer nachvollziehbar dem Original zuzu-
ordnen sind. Das Original mit den Unterschriften wird dem Schiedsrichter Gbergeben.

Optional kann nach Vorgabe des Verbands auch mit der Elektronischen Bestatigung gearbeitet
werden, dann entfallt das Drucken und die Weiterverarbeitung erfolgt rein elektronisch (siehe
Kapitel 4.6).

Anderungen der Aufstellung vor dem Spiel na  ch Vereinsfreigabe

Wird durch unvorhergesehene Zwischenfélle die Mannschaftsaufstellung nach der Freigabe
durch die Vereine bis unmittelbar vor dem AnstoR noch geéndert, wird diese Anderung durch
den Schiedsrichter auf dem Spielbericht Teil 1 zunachst handschriftlich vermerkt und nach dem
Spiel Uber die Korrekturfunktion eingepflegt (siehe Kapitel 4.6).

Rechtshinweis

Die Verantwortung fur die Einhaltung der Sperren un  d der Ligaregeln verbleibt auch mit
dem Einsatz der Applikation Spielbericht bei den Ve  reinen.

Wahrend des Spiels (3)
Wahrend des Spiels findet keine Aktion in der Applikation statt.

Nach dem Spiel (4 a + b)

Nach dem Spiel meldet sich der Schiedsrichter mit seiner Kennung an und bekommt zunachst
den Teil 1 mit den Aufstellungen angezeigt. Wenn es kurz vor Spielbeginn noch Anderungen an
der Mannschaftsaufstellung gab, Nachnominierungen und Austausch von Spielern vor dem
Spiel, werden diese Uber die Korrekturfunktion eingepflegt. In diesem Fall entsteht eine Korrek-
turversion 1. Spater beim Drucken des Teils 2 wird auch der korrigierte Teil 1 als Korrekturbeleg
mit ausgegeben.

Im Teil 2 des Spielberichts werden zunachst Spielzeiten, Halbzeit- und Endergebnis und Be-
sondere Vorkommnisse eingegeben. Dann folgt der Teil der Eingabe der Auswechslungen wéh-
rend des Spiels und der vergebenen Karten jeweils fiir Heim und Gast.

Stellt jetzt die Applikation fest, dass durch eine Auswechslung eine Lizenzregel verletzt wurde,
dass also die Anderung bzw. die Auswechslung nicht zulassig war, wird eine Meldung ausge-
geben. Der Fehlerhinweis bleibt deutlich sichtbar erhalten, auch nachdem der Spielbericht ge-
speichert und freigegeben wurde (am Bildschirm und im Druck).
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Vor der Freigabe kann ein Probedruck angestofl3en werden. Stellen die Verantwortlichen ge-
meinsam fest, dass noch Fehler im Bericht sind, kann der Schiedsrichter den Bericht noch ein-
mal andern und erneut drucken.

Ist der Spielbericht akzeptiert, muss der Schiedsrichter den Spielbericht im System noch freige-
ben (Schiedsrichterfreigabe). Wenn im Verband ein Papierausdruck erforderlich ist, muss er in-
klusive Kopien vom Schiedsrichter gedruckt werden. Der Ausdruck des Spielberichts Teil 2, Ori-
ginal und die Kopien fur Heim, Gast und Schiedsrichter werden nun im unteren Teil von allen
Verantwortlichen unterschrieben. Das unterschriebene Original Teil 2 wird zusammen mit dem
unterschriebenen Original Teil 1 und einem evtl. vorhandenen Korrekturbeleg Teils 1 an die
Geschaftsstelle der Spielleitung geschickt und dort als Belegexemplar archiviert.

Optional kann nach Vorgabe des Verbands auch mit der Elektronischen Bestatigung gearbeitet
werden, dann entfallt das Drucken und die Weiterverarbeitung erfolgt rein elektronisch (siehe
Kapitel 4.6).

Nach dem Spieltag bei der Spielleitung/Staffe  lleitung (5)

Die Spielberichtsprifer sichten nach einem Spieltag alle Spielberichte und korrigieren, falls Feh-
ler enthalten sind. Anderungen werden nachvollziehbar dokumentiert und erzeugen eine Ande-
rungsversion des Spielberichts.

Die von den Vereinen freigegebene Version 0 und der vom Schiedsrichter freigegebene Spiel-
bericht in der Version 0 oder der Version 1 bleiben in jedem Fall nachvollziehbar erhalten.

Besondere Vorkommnisse / Meldungen an die Rec  htsinstanz

Von der im Folgenden beschriebenen Arbeitsweise kann durch verbandspezifische Anweisun-
gen abgewichen werden.

Die Sonderberichte der Schiedsrichter werden nicht tUber ein Online-Formular erfasst, sondern
werden weiterhin getrennt vom Spielbericht erstellt und an den Spielleiter und die Rechtsinstanz
Ubermittelt. Neben dem Sonderbericht werden fur die Rechtsinstanz die Teile 1 und 2 des
Spielberichtes ausgedruckt und zusammen mit gegebenenfalls einbehaltenen Spielerpassen
auf dem Postweg zugestellt.

Um sie ebenfalls elektronisch verfiigbar zu haben, kénnen die Sonderberichte vom Schiedsrich-
ter auch als Datei zum Spiel hoch geladen werden. Die Funktion befindet sich im Tab-Reiter
Dokumente. Sportrichter und Staffelleiter kénnen sich diese hoch geladenen Dateien wieder
herunterladen.
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3.2 Zusammenfassung: Entstehung des offiziellen Spi

elberichts im System

Folgende Abbildung zeigt noch einmal die Entstehung des Spielberichts, wie oben beschrieben.

Heimverein:
MS-Aufstellung

Heimmannschaft
-> Vereinsfreigabe
und Echtdruck

Offizieller Spielbe-
richt Teil 1:

beide Mannschafts-
aufstellungen,

mit Unterschriften

4

7

Gastverein:
MS-Aufstellung
Gastmannschaft
-> Vereinsfreigabe

Schiedsrichter:

Optional:

Korrektur Teil 1:
Anderungen Aufstel-
lung vor dem Spiel

\ 4

Schiedsrichter:
Teil 2:

Ergebnisse, Spielzei-
ten, Karten, ...
-> Schiedsrichterfreigabe

A 4

Optional:
Spielbericht Teil 1
Korrekturbeleg:
Anderungen Aufstel-

lung vor dem Spiel
7

Offizieller Spielbe-
richt Teil 2:

Ergebnisse, Karten, ...

mit Unterschriften

4

Abbildung 3: Entstehung des Spielberichts Teil 1 und

1
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4. Beschreibung der Funktionen

4.1 Funktionen fur den Mannschaftsverantwortlichen

4.1.1  Uberblick Dialogfluss fiir Spielberichtserstel lung

Anme Idung
Kennung: vvvvvvvv

A

Kennwort: yyyyyy

Y v
N&chstes Spiel b e- Alte Spielb erichte
arbeiten Anzeigen und dru-
ab heute einschliel3- cken
lich
A 4
v Anzeig e Spielb e-
Spielbericht Teil 1 richt Teil 1 und 2
| Verantwortliche und Status:
| Mannschaftsaufstel- abgeschlossen

lung erfassen

A 4 A 4
Speichern und Speichern und
Probedruck Vereinsfreigabe

v
Spielbericht Teil 1 ,

| Auswechslung prifen
Status: Vereinsfreigabe
- nicht mehr anderbar -

A

\ 4 \ 4
Echtdruck Presseversion
> abmelden <
Abbildung 4: Dialogfluss der Anwendung bei der Roll e Mannschaftsverantwortlicher
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4.1.2  Anmeldung

Der Mannschaftsverantwortliche des Vereins fir die Mannschaft in der jeweiligen Liga meldet
sich mit seiner Kennung im System an (Siehe Kapitel 2.3 Seite 11) und gelangt auf die Ein-
stiegsseite der Anwendung SpielPlus.

Fur die Nutzung der ausgewahlten Anwendung ist eine vorherige Zustimmung der allgemeinen
Geschaftsbedingungen erforderlich. Die Funktion Spater akzeptieren ist maximal 10 mal aus-
fuhrbar.

Nach Bestatigung und weiter stehen auf der linken Randnavigation die Anwendungen zur Ver-
fugung auf die der Benutzer berechtigt ist, z.B. Spielberichte, Passwort &ndern und Abmelden.

Der Mentipunkt Spielberichte beinhaltet die Menipunkte

Spielplanauswabhl
Statistiken

Offene Sperren
Spielberechtigungen.

Durch Klick auf Abmelden meldet man sich vom SpielPlus ab.

Durch Klick auf Passwort andern kann das Passwort fur die Anmeldung gedndert werden.
Achtung! Die Passwortanderung wirkt sich auf alle Anwendungen aus, fir die die Kennung be-
rechtigt ist.

4.1.3  Menlpunkt: Spielplanauswahl

4.1.3.1 Einstieg nach der Anmeldung

Das System positioniert standardmaf3ig auf den Menipunkt Spielplanauswahl und dort auf das
nachste Spiel in der aktuellen Saison ausgehend vom Tagesdatum.

i Integrations-System

Spielplan

Hier kénnen Sie Spielberichte sehen und bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Saison: 2009 f 2010

Spiele

Spielplanauswahl

Sp Datum Uhrzeit Heim Gast Spielstatus Ergebnis

Statistiken

90.07.02.2010 11:00 Hertha BSC Berlin Hamburger S @_Spial geplant

Offene Sperren

Spielberechtigungen alle Spiele | Alte Spiele
i Zuriick

Abbildung 5: Anzeige néchstes Spiel fir den Mannscha  ftsverantwortlichen

Hat der Mannschaftsverantwortliche die Berechtigung auf mehrere Mannschaften kommt zu-
nachst die Auswabhl der Liga.

4.1.3.2 Alte Spiele anzeigen

Mit dem Button Alte Spiele kénnen vergangene Spiele mit ihren Spielberichten angezeigt wer-

den. Bei Aufruf eines Spielberichts wird der Stand der letzten Freigabe angezeigt. Ist der Spiel-
bericht nicht mehr im Status In Planung, ist er gegen Anderung gesperrt, kann aber angezeigt

und ausgedruckt werden.
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4.1.3.3 Alle Spiele anzeigen

Mit dem Button Alle Spiele kénnen vergangene Spiele und kinftige Spiele angezeigt werden,
d.h. der gesamte Spielplan der Saison wird ausgegeben. Fir den Aufruf eines frei gegebenen
Spielberichts gilt die gleiche Einschrankung wie oben beschrieben. Fir Gbernachste und kinfti-
ge Spiele kdnnen keine Spielberichte erstellt werden.

4.1.3.4 Fur nachstes Spiel einen Spielbericht erste  llen

Falls das nachste Spiel nicht schon angezeigt wird, kann es tiber den Button Nachstes Spiel
angezeigt werden. Die Bearbeitung eines Spielberichts fiir ein Spiel erfolgt durch Klicken auf
das Bleistift-Symbol. Die Weiterverarbeitung ist in Kapitel 4.1.4 beschrieben.

4.1.3.5 Spiele einer alteren Saison auswahlen

Uber den Meniipunkt Spielplanauswahl kann auch eine &ltere Saison ausgewahlt werden (ab
04/05). Der Saisonwechsel findet ab Saison 2009/2010 immer vom 30.06. auf den 01.07. eines
Jahres statt. Sind Spielbericht nicht mehr im Status In Planung, sind sie gegen Anderung ge-
sperrt, kdnnen aber angezeigt und ausgedruckt werden.

4.1.4  Spielbericht Teil 1

4.1.4.1 Erfassung der Verantwortlichen und sonstige  n Angaben

Es werden die verantwortlichen Personen wie Trainer, Assistenz, Mannschaftsverantwortliche
usw. fur die Mannschaft erfasst. Als Eingabehilfe werden die Daten des letzten Spiels als Vor-
belegung tibernommen.

Uber die Ligaregeln kann der Verbandsadministrator festlegen, fur welche Felder Eingabepflicht
besteht, sie sind dann gelb hinterlegt. In einem Feld kdnnen mehrere Namen angegeben wer-
den, Prufungen finden nicht statt. Der Verein muss selbst auf die Regel achten, dass nicht mehr
als 8 Personen benannt sind, die sich am Spielfeldrand aufhalten.

Integrations-System Spielbericht

Hier kinnen Sie die Werantwortlichen und die Aufstellung bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 17.-21.02.2010 {Sonntag}) Begegnung: S¥ 06 Holzmind - Arminia H
Stadion - Ort: Holzminden Stadion - Holzminden Freigabestatus In Planung / In Planung
Heim/Gast:
Spielplanauswahl
e Yerantwortliche
Statistiken
Offene Sperren Trainer % Stephan Schmid
Spielberschtigungen Trainerassistent
Arzt
Physiotherapeut
Zeugwart
Mannschaftsverantwortlicher Mark Feldberg
Offizieller
Service
Coping-Beauftragter
Passwort andern
Verantwortliche nicht veraffentlichen B

Impressum

Angaben zur Werbung
Session f Sitzung

Begonnen urn 13:48

Ablauf um 14:19

Abbildung 6: Vereins- und Mannschaftsverantwortliche

Der Schalter Verantwortliche nicht veroffentlichen muss gesetzt werden, wenn die Namen der
Mannschaftsverantwortlichen nicht auf der Seite www.fussball.de veréffentlicht werden sollen.

In allen Gberregionalen Ligen ist die Nicht-Veroffentlichungs-Angabe nicht mdglich.
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Die Eintrage mussen durch Betatigen des Buttons Speichern gespeichert werden. Wurde das
Speichern vergessen, erscheint folgende Meldung:

Meldung von Webseite

9

“"H Sie haben Anderungen noch nicht gespeichert, Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu verwerfen, Auf Abbrechen, wenn Sie noch Speichern wollen!

[ Ok i [ Abbrechen ]

Abbildung 7: Warnung bei nicht durchgefiihrter Speich erung

Beachten Sie bitte, dass bei OK die Anderungen verloren gehen! Um zu speichern zunéchst
Abbrechen betéatigen, dann Speichern.

Durch Betatigung des Buttons Aufstellung bearbeiten wird der Dialog zur Mannschaftsaufstel-
lung aufgerufen, siehe Kapitel 4.1.4.5.

Die in den Kapiteln 4.1.4.2, 4.1.4.3, 4.1.4.4 beschriebenen Optionen kdnnen in der Ligaregel
(Verbandsadministrator) gesetzt werden, um die wie folgt beschriebene Arbeitsweise abzubil-
den.

Angaben zur Werbung (optional)

Im Eingabefeld Angaben zur Werbung missen die vom Verband geforderten Angaben zu
Sponsoren im Freitextformat gemacht werden.

Spieler, die nicht auf der Spielberechtigun  gsliste stehen (optional)

Spieler, deren Passantrag sehr kurzfristig vor dem Spiel zur Geschéftsstelle des Landesver-
bandes (elektronisch bzw. per Fax) ubermittelt wurde, sind auf der Spielberechtigungsliste nicht
zu finden, solange der Passantrag noch nicht eingegeben und genehmigt wurde. Sie sind aber
spielberichtigt, sobald der Antrag beim Verband eingegangen ist.

Zur Erfassung dieser Spieler wird ein gleichnamiges Eingabefeld unter dem Bereich Verant-
wortliche und sonstige Angaben im Teil 1 angeboten, es sollen Name, Vorname und Geburts-
datum eingegeben werden. Es besteht keine Eingabepflicht (Feld nicht gelb hinterlegt). Eine
Prufung der Eingaben kann nicht erfolgen, die Eintragungen sind reine Texte und kénnen keine
Personen in der Datenbank referenzieren.

Die Erfassung der Spielereignisse, wie Auswechslungen und Karten muss der Schiedsrichter im
Feld Sonstige Vorkommnisse im Teil 2 vornehmen.

Wird mindestens ein Spieler bei Heim oder Gast in dieser Rubrik aufgefuhrt, wird der Spielbe-
richt mit einem Fehler/Hinweis gekennzeichnet und im Kopf der Text ,Prifung erforderlich” ein-
gesetzt.

Nichtneutraler Schiedsrichterassistent (opt  ional)

In einigen Landesverbanden und in bestimmten Ligen ist festgelegt, dass die Vereine Nicht-
neutrale Schiri-Assistenten stellen missen und in der Regel keine neutralen Schiri-Assistenten
angesetzt werden.

In dem Fall werden bei beiden Vereinen unter dem Bereich Verantwortliche und sonstige Anga-
ben Textfelder angeboten, in die die Mannschaftsverantwortlichen die Namen der nichtneutra-
len Schiri-Assistenten eingeben kénnen. Sollten doch Schiedsrichterassistenten tiber die Schiri-
Ansetzung angesetzt sein, dann haben diese Prioritét, d.h. sie werden wie gewohnt im Teil 2
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angezeigt, sind auch wie bisher vom Schiedsrichter anderbar. In dem Fall werden keine Einga-
befelder nichtneutrale Schiedsrichterassistenten im Teil 1 angeboten.

Eine Prifung der Eingaben kann nicht erfolgen, die Eintragungen sind Texte und kénnen keine
Personen in der Datenbank referenzieren. Es erfolgt deshalb auch kein Riickfluss in die Schiri-
Ansetzung, falls die angegebenen Namen doch registrierte Schiedsrichterassistenten sind.

Solange die Vereinsfreigabe noch nicht erfolgt ist, kann der Mannschaftsverantwortliche die
Eingabe noch andern (gleiche Behandlung wie bei den Verantwortlichen und der Aufstellung).
Bei beiderseitiger Vereinsfreigabe werden die beiden Eingaben im Feld nichtneutraler Schieds-
richterassistent der Heimmannschaft in das Schiedsrichterfeld Assistent 1 und das der Gast-
mannschaft in das Feld Assistent 2 ibernommen.

Der Schiedsrichter kann die Angaben in Assistent 1 und 2 bei der Eingabe des Teils 2 noch an-
dern, solange noch keine Schiedsrichterfreigabe erfolgt ist. Diese Anderungen flieRen auch zu-
rick in den Teil 1, d.h. die Eingaben der Vereine werden im Teil 1 ebenfalls Gberschrieben.

4.1.4.5 Mannschaftsaufstellung bearbeiten

Es wird die aktuelle Spielberechtigungsliste der Mannschaft angezeigt (Seite oben). Die Spieler
sind nach Namen alphabetisch sortiert.

Die Aufstellungen des letzten Spiels werden tbernommen und vorbelegt, au3er am Start der
Saison, dann sind keine Spieler in der Mannschaft und Auswechselmannschaft.

Integrations-System Aufstellung bearbeiten sbo112
Spielerauswahl
Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum:  17.-21.02.2010 (Sonntag) Begegnung: SV 06 Holzminden - Arminia Hannover
_' > T Stadion - Ort: Holzminden Stadion - Holzminden Freigabestatus  In Planung / In Planung
Einstiegsseite Heim/Gast:
Spielberichte
Spielplanauswahl
Anfangsaufstellung Gast
Statistiken
Offene Sperren Spielberechtigungsliste Stand: 06.12.2009 Aufstellung Spieler
Spielberechtigungen Nr Name Geb. Hin- V5 A Nr Name Geb. Hin- € TW VS A n.
Datum weis Datum ‘weis o.
Auswahlmannschaften Olez)i = (@ iz ™ ([ = (@
Spieltagsreport Sicherheit O | [ 14 et I ) O @
Sportgerichtsbarkeit al | = Oz Od|= O
Abmeldan O|s &8, ] B = @)
: O . 13| &= - O
Service Ol2s . )14 0l| = @
Passwort andern Ol |i 5 Ol1s oo = Ok
Impressum O | mf 17 o= ¥l a9
18|l (] 1 " @)
Session / Sitzung Oj:e O o0 ag
10| = 20 & ] = @
Begonnen um 13:58 a 0 L O ] =
: miEL - 012 Ei=IDNEE
Ablauf um 14:27 —
Ols = D 5 6
0 12
<=
Aufstellung Auswechselspieler
Nr Name Geb. Hin- E ¥SA [n
Datum weis TW o,
<= || [ 22|t e e Ammmcmne  ETW . na
0z El= ag
O ol [~[0g
SRS O] =0k
Mz E = O@E
WIEE EIREE
3|3
standig, wegen unbekann deren Ligen, nicht freigegebenen
d fur die Einhaltung de twartlich,

Abbildung 8: Mannschaft und Auswechselmannschaft au fstellen

Die Ubernahme in die Mannschaft oder in die Auswechselmannschaft erfolgt durch Ankreuzen
der jeweiligen Spieler in der Spielberechtigungsliste und Betatigung der jeweiligen Buttons mit
Doppelpfeil. Die Riuckubertragung erfolgt analog. Werden Spieler in der Spielberechtigungsliste
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und in der Mannschaft angekreuzt, werden sie ausgetauscht. Ebenso kann ein Austausch der
Spieler zwischen Mannschaft und Auswechselmannschaft ausgeftihrt werden.

Bei der Bearbeitung der Aufstellung prift das Programm Uber die Ligaregel, welches Spielrecht
in der Liga gultig ist und bietet nur die Spieler an, die eines der giltigen Spielrechte haben

und bei dem der Beginntermin am Tag des Spiels erreicht ist . Der Mannschaftsverantwortli-
che kann also nur die Spieler aufstellen, die fiir dieses Spiel ein Spielrecht haben.

4.1.4.6 Spielrechtsprifung
Bei Aufruf der Seite sbo112 Aufstellung bearbeiten wird eine Priifung des Spielrechts tber das
DFBnet-Passwesen durchgefiihrt. Sind Spieler vorhanden, die laut Passwesen kein Spielrecht
haben, kommt folgende Fehlermeldung:
Es gibt Spieler in der Aufstellung, die nicht mehr in der Spielberechtigungsliste sind oder die laut Passwe-
sen kein Spielrecht haben.
Die entsprechenden Spieler werden in roter Schrift angezeigt. Im Spielberichtsdruck werden
diese Spieler gekennzeichnet mit der Meldung
* Spielberechtigung nicht Uberprufbar!
Diese Meldung bleibt auch nach der Freigabe erhalten.

4.1.4.7 Torwart und Ersatztorwart (optional)
Fur die Spieler, die Torwart oder Ersatztorwart in diesem Spiel werden sollen, miissen nach der
Ubernahme die entsprechenden Eigenschaften angekreuzt werden. Dies wird durch die Abkuir-
zungen TW und ETW im Feld Hinweis gekennzeichnet.
Ob die Angabe Ersatztorwart Pflicht ist, hAngt von der Einstellung in der Ligaregel ab (Ver-
bandsadministrator)

4.1.4.8 Spielfuhrer (Captain)
Mindestens ein Spieler in der Mannschaft muss durch Ankreuzen zum Spielfiihrer benannt wer-
den. Dies wird durch die Abkirzung C im Feld Hinweis angezeigt.

4.1.4.9 Ruckennummern (optional)
Wenn in der Spielberechtigungsliste fur die Mannschaft die Eigenschaft Feste Riickennummern
vergeben ist, dann sind die Rickennummern hier nicht &nderbar und sie werden aus der Spiel-
berechtigungsliste tUbernommen. Ist Feste Riickennummern nicht gesetzt, missen in jedem
Spiel die Ruckennummern hier eingegeben werden.

4.1.4.10 Spielernamen nicht veréffentlichen (n.6.)
Sollen Spielernamen nicht auf www.fussball.de verdffentlicht werden, muss bei den betroffenen
Spielern der Schalter n.6. vor der Vereinsfreigabe gesetzt werden.
In allen Gberregionalen Ligen ist die Nicht-Veroffentlichungs-Angabe nicht mdglich.

4.1.4.11 Sortierung der Spieler
In der Mannschaft und der Auswechselmannschaft werden die Spieler nach Rlickennummern
sortiert, wobei der Torwart bzw. der Ersatztorwart immer an erster Stelle oben steht.
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4.1.4.12 Prufung auf Anzahl Spieler (optional)

Die Prufung erfolgt auf Grund der Grenzwerte aus den Ligaregeln bzw. aus den Staffeldaten,
wenn dies so konfiguriert ist (Verbandsadministrator). Fiir eine tbliche 11er-Mannschaft ware

sie wie folgt:
Status: in Planung Status: Vereinsfreigabe
Anzahl Spieler Warnung, wenn kleiner 11 7 bis 11
Anzahl Auswechselspieler 0 bis 7 0 bis 7
Anzahl Torwarte Genau einer Genau einer
Anzahl Ersatztorwarte 0 bis 7 0 bis 7
Anzahl Spielfiihrer Genau einer Genau einer

Tabelle 1: Prifung Anzahl Spieler

Wenn im optionalen Feld Spieler, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen eine Eingabe
gemacht wurde (Inhalt nicht leer), dann wird die Prifung auf minimale Anzahl Spieler in der Auf-
stellung aul3er Kraft gesetzt und der Spielbericht kann auch mit weniger Spielern als mit der in
den Ligaregeln angegebenen Minimalzahl freigegeben werden. Die Prifung auf die Maximal-
zahl bleibt davon unberuhrt.

4.1.4.13 Prufung der Liga- und Sperrregeln fir 3. L iga, Regional- und Oberligen (optional)

Die Anzahl der eingesetzten Spieler mit bestimmten Eigenschaften unterliegt Regeln, diese
werden geprift und es werden entsprechende Meldungen ausgegeben. Als Hilfe werden im
Fenster Aufstellung bearbeiten die Summen Uber alle relevanten Spalten in den letzten Zeilen
ausgegeben.

1. Lizenzvereine sind Vereine, die eine 1. Mannschaft in einer der beiden Lizenzligen hat
(Bundesliga oder 2. Bundesliga).

2. Amateurvereine sind Vereine, die keine Mannschaft in den Lizenzligen hat, sondern aus-
schlie3lich Mannschaften in den Amateurligen. Ein Lizenzverein wird wieder Amateurverein,
wenn seine Lizenzmannschaft von der 2.BL in die 3. Liga absteigt.

3. U23 st ein Spieler, der am 1.7. des Spieljahres das 23. Lebensjahr noch nicht vollendet hat,
d.h. fiir 2005/2006 (1.7.2005) Geburtstag > 1.7.1982.

4. ein Nicht-EU-Spieler, der Fu3balldeutscher ist, zahlt bei der Begrenzung der Nicht-EU-
Spieler nicht mit (Eigenschaft ,Ful3balldeutscher” hebt die Eigenschaft ,Nicht-EU" auf).

Regel und Prifung 2. Mannschaft von Lizenzverei- Amateurvereine Harter Fehler,
fiir 3. Liga, Regio- nen verhindert
nal- und Oberligen Freigabe
U23-Regel Max. 3 Nicht-U23-Spieler im Spiel Min. 4 U23-Spieler, die auch spiel- ja, Ausnahme
(812 A. 1 und Bei mehr als 3 in der Aufstellung > berechtigt in einer.deu.tschen Aus- siehe links
12a A 4.1) wahlmannschaft sind, in der Auf-

keine Freigabe,
bei 3 in der Aufstellung, bzw. weitere
in der Reserve > Hinweis

stellung der 18 Spieler

EU-Regel Max. 3 Nicht-EU-Spieler in der Auf- Max. 5 Nicht-EU-Spieler in der Auf- ja
(812 A. 2und stellung der 18 Spieler stellung der 18 Spieler
12a A. 5.1) . .
ab 2006/07 3 Nicht-EU Spieler
Sperre wg. 5. Gelber 1 Spiel 1 Spiel Nein, kann
Karte ignoriert wer-
den
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Regel und Prifung 2. Mannschaft von Lizenzverei- Amateurvereine Harter Fehler,
fur 3. Liga, Regio- nen verhindert
nal- und Oberligen Freigabe
Sperre wg. Gelb-Roter 1 Spiel Sperre fir das nachste Spiel, < dito Nein, kann
Karte auch fur untere Ligen ignoriert wer-
(81 A.3,82A.1) den
Sperre wg. Roter Karte Unbegrenzt gesperrt bis Urteil erfolgt, Nein, kann
(81 A.3,82A.1) dann Sperre aus Urteil ignoriert wer-
den

Tabelle 2: Regeln 3. Liga, RL, OL

Die Stammspielerregel kann das Programm nicht prifen, hierzu miussen die Spielereinsatzsta-
tistiken herangezogen werden.

Prufung der Ligaregeln fir Amateurligen (0 ptional)

Es gibt zurzeit keine Prifungen bezogen auf Spielereigenschaften.

Prufung der Sperren von Spielern

Wenn der Verbandsadministrator fir die Liga entsprechende Sperrregeln angelegt hat, setzt
das Programm DFBnet-Spielbericht automatische Sperren nach wiederholter Gelber, einer
Gelb-Roten oder einer Roten Karte bei dem betroffenen Spieler.

Auch die Sperren, die von der Sportgerichtsbarkeit bzw. dem Staffelleiter auf Grund von Urtei-
len ausgesprochen wurden, werden im Programm verwaltet.

Sind Spieler fur diesen Spieltag gesperrt, werden im Feld Hinweis die Sperre und der zur Sper-
re fihrende Grund angezeigt. Hierfuir werden die Symbole Schloss und 5.Gelbe, Gelb-Rote Kar-
te oder Urteil (8) verwendet.

Die Sperre kann vom Mannschaftsverantwortlichen ignoriert werden, d.h. er kann einen ge-
sperrten Spieler trotzdem ansetzen. Wird der Spieler angesetzt, wird er auch in der Mannschaft
oder Auswechselmannschaft mit dem Symbol Schloss im Feld Hinweis angezeigt.

Setzt der Spieler wegen einer Sperre aus, wird eine Ableistung gespeichert.

Hinweise:
1. Die Verantwortung fir die Einhaltung der Sperren bleibt in jedem Fall bei den Vereinen.

2. Sperren aus anderen Ligen kénnen nicht angezeigt werden, solange fiir diese Liga der
elektronische Spielbericht nicht im Einsatz ist.

3. Wegen nicht oder falsch erfasster Spielberichte kdnnen ebenfalls Sperren nicht ange-
zeigt werden.

4. Wird der Spieler von der Spielberechtigungsliste gestrichen oder inaktiv gesetzt, kon-
nen keine Ableistungen erkannt und gespeichert werden, die Sperre bleibt also erhal-
ten.

5. Der Spieler nimmt seine Sperre nach einem Vereinswechsel mit, sie wird also wieder
angezeigt.

4.1.4.16 Speichern und Probedruck Teil 1

Ist die Mannschaftsaufstellung fertig, muss vor SchlieBen des Unterfensters Mannschaftsauf-
stellung bearbeiten mit dem Button Speichern ein Speichern des Spielberichts durchgefiihrt
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werden, sodass bei Beendigung und Wiederanmeldung auf den letzten gesicherten Stand wie-
der aufgesetzt werden kann. Wird das Speichern vergessen, erfolgt eine Warnungsmeldung.

Vor der Freigabe kann ein Probedruck fiir den Teil 1 erstellt werden, der aber nicht zur Unter-
schrift verwendet werden soll und deshalb mit dem Status ,In Planung” und dem Vermerk ,Pro-
bedruck, nicht als unterschriftsfahiges Dokument verwenden” gekennzeichnet ist.

Der Probedruck enthalt nicht die Mannschaftsaufstellung des Gegners, sie ist erst nach beider-
seitiger Freigabe sichtbar.

Nach Betétigen des Buttons Drucken wird ein Windows-Download-Fenster gedffnet (das ge-
naue Aussehen ist Browser-abhéangig). Damit kann die Druckdatei direkt ge6ffnet oder auf ei-
nem Laufwerk gespeichert werden.

Nach Betétigen des Buttons Offnen wird der Acrobat-Reader geéffnet, in dem dann das Doku-
ment angezeigt wird. Die Ausgabe auf einen Drucker kann aus dem Acrobat-Reader heraus
gesteuert und vorgenommen werden. Der Probedruck kann vor der Freigabe immer wiederholt
werden.

Freigabe und Echtdruck des Spielberichts T eil 1

Die Vereine miussen den Spielbericht Teil 1 mit den Mannschaftsaufstellungen dem Schieds-
richter spatestens 60 min vor dem Spiel vorlegen. Damit er noch unterschrieben werden kann,
mussen sie ihn rechtzeitig freigeben (Button Freigabe). Danach ist die Aufstellung von den Ver-
einen nicht mehr anderbar und sie kann dann vom gegnerischen Verein eingesehen werden.

Ca. 60 Minuten vor der geplanten Ansto3zeit werden die Mannschaftsverantwortlichen durch
einen Hinweis im Fenster Vereins- und Mannschaftsverantwortliche auf die notwendige Freiga-
be hingewiesen. Es sollte eine direkte Abstimmung zwischen Heim und Gast erfolgen, damit die
rechtzeitige Freigabe durchgefiihrt wird.

Nach beiderseitiger Freigabe kann der Spielbericht Teil 1, Ublicherweise vom Heimverein, mit
den erforderlichen Kopien gedruckt werden (Button Drucken). Es wird wieder die Download-Box
gedffnet und das Original und die Kopien in den Acrobat-Reader eingestellt. Je nach Leitungs-
anbindung kann dieser Vorgang einige Minuten dauern. Auch das Ausdrucken kann wegen der
erforderlichen Kopien je nach Druckergeschwindigkeit einige Minuten dauern. Der Echtdruck
kann ohne Anderung der Daten immer wiederholt werden, z.B. nach einer Druckerstérung.

Die Liste enthalt die Kennzeichnung der Spieler mit Spielertyp und Spielfiihrer.

Kritische Mannschaftsaufstellungen, d.h. wenn bei Einwechslung der Auswechselspieler eine
Verletzung der Ligaregeln méglich ist, werden durch Warnungen gekennzeichnet. Die ,kriti-
schen” Spieler sind markiert und zuséatzlich wird deren Anzahl angezeigt.

Elektronische Bestatigung (optional)

Nach beiderseitiger Vereinsfreigabe werden in den Unterschriftsfeldern im PDF-Druck Teil 1 die
Namen und der Zeitstempel in die Unterschriftszeile von beiden Mannschaftsverantwortlichen
eingesetzt. Wird im Verband (Option) mit Vereinskennungen gearbeitet, werden die Vereinsna-
men eingesetzt (zu Einzelheiten siehe - Kapitel 4.6).

Pressebericht vor dem Spiel

Nach der Vereinsfreigabe kann einer der beteiligten Vereine den Pressebericht mit der Aufstel-
lung ausdrucken. Das Layout ist fur alle Ligen gleich, siehe Abbildung 9: Pressebericht vor dem
Spiel.
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Hinweise:

1. Fir die Frauen-Mannschaften wird die weibliche Form in den Uberschriften ausgegeben.

2. lIstin den Ligaregeln der entsprechende Schalter gesetzt, werden die Namen der Schieds-
richter/in um den Wohnort in Klammern erganzt.

4.1.4.20 Pressebericht nach dem Spiel

Nach der Schiedsrichterfreigabe kénnen auch die Vereine den Pressebericht nach dem Spiel

(im CSV- und im PDF- Format) abrufen.

Einzelheiten hierzu siehe - Kapitel 4.2.7

ES Acrobat Reader. - [Pressebericht-890028001. pdf]
'Egatei Bearbeiten Dokument  Werkzeuge Anzeige  Fenster  Hilfe

HES2& #E-E| 144 k|| Ep Bho

-@ | DO0E|®- B

R T B2 L B

Frauen Bundesliga 2006 / 2007
Stadion Elsterweg - A-Platz Wolfshurg

Lesezeichen

VfL Wolfsburg

Piktogramime

Trainer/in: Renate Wegerich

Spielerinnen:
9 Neun, Helga W
Zwei, Ulrike
Drei, Heidi
Vier, Wilma
Fiinf, Hedda
Sieben, Anna
8 Acht, Annika
10 Zehn, Lisa c
11 EIf, Birgit
12 Zwidlf, Elfie
13 Dreizehn, Martina

Uinterschriften

=l s W

Ersatzspielerinnen:
1 Eins, Monika ETW
14 Achtzehn, Angela
15 Fiinfzehn, Brigitte
16 Siebzehn, Meike
17 Vierzehn, Monika
20 Zwanzig, Paula

Schiedsrichter/in:
Inka Muller (Stendal)

o
o

@7 H 4T 1van1 +» 1 2093x207mm | O = & 4]

Mannschaftsaufstellung ﬂ

1. Spieltag - Spiel-Nr.: 1
16.08.2006 11:00 Uhr

TSV Crailsheim
Trainer/in: Karl Machmal

Spielerinnen:
1 Juni, J. TW
April, April
August, Au.
Dezember, R.
Februar, B.
Juli, W c
Mai, X.
Marz, C.
November, R.
Oktober, W.
September, 5.

- OO~ O;bs WhN

Ersatzspielerinnen:
12 Januar ETW

Assistenten/Assistentinnen:
Claudia Stiller
Nicole Remus

Abbildung 9: Pressebericht vor dem Spiel
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4.1.5 Anzeige der fertigen Spielberichte nach dem S piel

4.1.5.1 Spielberichte

Ist ein Spielbericht im Status Schiedsrichterfreigabe, Priferfreigabe oder Nacherfassung erfolgt
wird bei Aufruf aus dem Spielplan Gber Alle Spiele oder Alte Spiele der vollstandige Spielbericht
mit den Tab-Reitern Aufstellung, Spielverlauf, Bestatigung (optional), Torschiitzen angezeigt.
Bestatigung wird nur angezeigt, wenn in der Liga mit Elektronischer Bestatigung gearbeitet
wird.

In Aufstellung und Spielverlauf kénnen von den Vereinen keine Anderungen mehr vorgenom-
men werden.

Zur Bearbeitungsmadglichkeit im Tab-Reiter Bestatigung siehe - Kapitel 4.6.4.

Zur Bearbeitungsmadglichkeit im Tab-Reiter Torschitzen siehe > Kapitel 4.5

4.1.5.2 Keine Spielrechtsprifungen bei der Anzeige  abgeschlossener Spielberichte

Wenn ein freigegebener Spielbericht nur angezeigt und gedruckt wird, werden keine Spiel-
rechtsprufungen mehr durchgefuhrt, d.h. bei Vereinswechslern werden keine Meldungen mehr
ausgegeben.

Wird ein freigegebener Spielbericht vom Staffelleiter korrigiert, dann missen wieder alle Spiel-

rechtsprufungen durchgefihrt werden, auch wenn das Spiel aus der Hinrunde ist und lange zu-
ruckliegt. Das Programm kann keine Unterscheidung vornehmen, ob das Spiel ,lange" oder nur
.kurz* zurlickliegt.

In dem Fall werden dann diese Spieler wieder gekennzeichnet mit der Meldung
* Spielberechtigung nicht Uberprufbar!

Diese Meldung bleibt auch nach der Freigabe erhalten.

4.1.5.3 Detailinformationen zu den Spielern anzeige n

Es kann vorkommen, dass in Vereinen in der gleichen Mannschaft Spieler mit gleichem Namen
und Vornamen vorkommen. Sie sind dann im Dialog Aufstellung bearbeiten und Aufstellung an-
zeigen nicht unterscheidbar.

In den Seiten sbo112 Aufstellung bearbeiten, sbol111 und sbo115 Aufstellung anzeigen gibt es
jetzt die Moglichkeit tiber die Funktion MouseOver die Informationen Geburtsdatum und Pass-
nummer zum Spieler anzuzeigen. Damit sind die Spieler unterscheidbar.
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4.1.6 MenUpunkt: Statistiken
In allen Fallen werden Dateien im Format CSV erzeugt, die entweder gespeichert oder direkt in
EXCEL geladen werden kdnnen. Auch hier ist die Auswahl einer alten Saison méglich. Hinweis:
Sollen mehrere Dateien nacheinander direkt in EXCEL herunter geladen werden ohne EXCEL
zwischendurch zu schliel3en, kann es sein, dass die Dateien nicht oder mit groBer Verzdégerung
in EXCEL importiert werden. Um dies zu umgehen, bietet es sich an, zunéchst jede Datei lokal
zu speichern und dann mit EXCEL zu 6ffnen.

4.1.6.1 Kartenstatistik
Es kdnnen vier Arten der Kartenstatistik pro Liga herunter geladen werden. Die Statistik Gelbe
Karten bisher, Rote- und Gelb-Rote Karten bisher, Karten gesamt bisher und Karten gesamt
bisher inkl. Gelb vor Rot.

4.1.6.2 Torschitzen
Es wird die Torschitzenrangliste absteigend sortiert nach Anzahl Tore in der Saison ausgege-
ben.

4.1.6.3 Zuschauer
Gibt die Anzahl der Zuschauer, die vom Schiedsrichter im Spielbericht eingeben wurden, pro
Mannschaft und Spieltag aus.

4.1.6.4 Spielereinsatze
Es gibt zwei Arten von Statistiken:
Spielereinsatz kumuliert, gibt die Einsatze kumuliert pro Mannschaft und Spieltag aus, diese
Statistik hat nur fur die Regional- und Oberligen Bedeutung.
Spielereinsatz (Detail) mit den Varianten ..ohne Nicht-Einsatze / ...mit Nicht-Einsétzen, gibt die
einzelnen Einssatzzeiten der Spieler des Vereins fur alle Spiele der Liga und Saison aus. In der
Variante ..ohne Nicht-Einsatze werden die Spiele mit Einsatzzeit 0 unterdrtckt.
Download der Spielereinsatzzeiten fir alle Spieler ~ der Mannschaft
Es kann fir alle Spieler einer Mannschaft die Spielereinsatzzeiten als CSV-Datei herunter gela-
den werden. Diese Funktion kann vom Mannschaftsverantwortlichen fir die Spieler seiner
Mannschaft und vom Staffelleiter fiir alle Spieler seiner Staffel aufgerufen werden.
Der Download der Spielereinsatzzeiten ist unter —Spieler/innen Einsatze, Spielzeiten mit / ohne
Nicht-Einsatze (Detail) abrufbar.
Fur diese Statistiken ist die Auswahl der Saison, Liga und des Spieltages von — bis notwendig.
In allen Fallen wird eine CSV-Datei erzeugt.
Download in ein ZIP-Archiv
Die Download-Datei wird aus Gruinden der Reduzierung der Datenmengen als ZIP- Archiv er-
stellt, in dem sich dann die CSV- Datei befindet. Das Archiv kann mit WINZIP oder einem ande-
ren kompatiblen ZIP- Programm gedffnet werden und die CSV- Datei kann direkt in EXCEL ein-
gelesen werden.
Aufbau der CSV-Datei und Verwendung in EXCEL
Wird die Datei in EXCEL eingelesen, werden die Einsétze aller Spieler der Mannschaft alphabe-
tisch sortiert und innerhalb des Spielers nach Spieldatum absteigend sortiert angezeigt. Um ei-
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ne Einzelbetrachtung vornehmen zu kénnen, ist es sinnvoll Uber die Daten einen Filter zu set-
zen, z.B. den Autofilter.

Erklarung einiger Ausgabefelder:

Es werden die Einsatze der aktiven und inaktiven Spieler ausgegeben, weil sonst die Ver-
einswechsler nicht erfasst wirden.

Unter Spzt-1HZ und Spzt-2HZ werden die Spielzeiten der 1. und 2. Halbzeit mit Nachspielzei-
ten angegeben, damit leichter nachvollziehbar ist, wie sich der Einsatz-real errechnet.

Unter Einsatz-real werden die Nachspielminuten der 1. und 2. Halbzeit und evtl. der Verlange-
rungen mit eingerechnet, z.B. 1 bis 45+2, 46 bis 90+1 = 93.

Unter Einsatz-normiert werden die Nachspielminuten nicht mit eingerechnet, sondern auf 45
und 90 Minuten normiert, z.B. 1 bis 45+2, 46 bis 90+1 = 90.

Sonderfalle:
1. Bei Einwechslung in der letzten Minute der Spielzeit bzw. der Nachspielzeit wird ausgegeben:
Einsatzminute real = 1, Einsatzminute normiert = 1

2. Bei Einwechslung in der Nachspielzeit wird ausgegeben:
Einsatzminute real = reale Differenz, Einsatzminute normiert = 1

3. bei Einwechslung in der Halbezeit wird vom Schiedsrichter im Spielbericht die 46. Minute dokumen-
tiert, in dem Fall miissen beim Einwechselspieler die Einsatzminuten um 1 erhéht werden, denn er
war 45 Minuten im Einsatz, nicht 44.

4. In der Spielereinsatzstatistik wird fir einen Spieler, der ohne Angabe einer Minute einwechselt wurde
(Junioren), die volle nominelle Spielzeit (Angabe Spieldauer aus der Ligaregel) angerechnet. Dies gilt
natdrlich auch fir einen Spieler, der ausgewechselt, aber nicht namentlich angegeben wurde (Junio-
ren).

Datenmengen und Download-Zeiten

Die Datenmengen, die beim Abruf entstehen, kdnnen je nach Liga erhebliche GrélZenordnun-
gen annehmen, z.B. ist der Abruf beim Staffelleiter fiir die gesamte Regionalliga ca. 60.000 Zei-
len grof3.

Der Abruf bendétigt auch mehrere Minuten und belastet die Anwendung erheblich. Deshalb wird
vom System nur ein Abruf zu einer Zeit zugelassen (Abrufserialisierung). Lauft ein Abruf und
es wird durch einen weiteren Benutzer ein zweiter Abruf gestartet, wird der neue abgewiesen
und es kommt die Meldung:

<) http:/ftest. dfbnet.org - Spielbericht Online - Fehler - Microsoft Internet Explorer g@g|

Fehler:
Ursache: Die Anwendung kann aus Performancegriinden die Statistik iiber
Spielereinsatzzeiten nur einmal zur selben Zeit berechnen. Bitte versuchen Sie

es nochmal in 5 Minuten.
SchlieBen

&] Fertig & Internet

Abbildung 10: Abrufserialisierung

Der zweite Benutzer muss es nach einer Wartezeit erneut versuchen und den Abruf wieder
starten.
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4.1.7  Menupunkt: Offene Spielersperren anzeigen

Die Funktion offene Sperren liefert eine Ubersicht (iber die aktuell offenen Sperren der Spieler
der Mannschaft des Vereins bezogen auf die Liga und den Wettbewerb. Zunachst muss der
Wettbewerb Meisterschaft/Pokal oder Freundschaftsspiel und die Liga bzw. die Mannschaft
ausgewahlt werden.

Integrations-System Offene Spielersperren sbo310
L I
e )

Hier kénnen Sie die aktuell offenen Sperren anzeigen. Aber nur fiir die Spieler, die auf den Spielberechtigungslisten Ihrer Mannschaften in der
ewdhlten Saison im Status aktiv sind.

Auswahl der Liga

Saison: |_1u12 v-\
Einstiegsseite 1
HE e e Wettbewerb: Meisterschaft/Fokal vl

Spielberichte ) _—------—_-
Liga: Regicnalliga ~

Spielplanauswahl
Statistiken

Suchen
Offene Sperren

Spielberachtigungen

Integrations-System Offene Sperren sbo304

Hier konnen Sie die aktuell offenen Sperren anzeigen. Aber nur fur die Spieler, die auf der Spielberechtigungsliste einer Mannschaft in der

L ] [
‘k\' gewahlten Saison und Liga im Status aktiv sind.

R

i gkt Aktuelle Auswahl

Saison: 2011 / 2012 Liga: Regionalliga Wettbewerb: Meisterschaft/Pokal

Einstiegsseite

Spielberichte Offene Sperren

Spielplanauswahl Mannschaft
Statistilkeen

Spieler Sperrtyp Status Giiltig von Spiele Moch Liga Andere Ms Saison Spieldatum Gegner

off 5 Giiltig bis absolutoffen Wettbew. Spiel Nr.
ene Sperren Ableistung Nr. Abgeleistet
Spielberechtigungen in Liga

SpV¥gg Greuther Fiirth IT

| —

Urteil

offen 22.05.2011 3 3 A-Junioren T 10/11 22.05.2011 Eintracht

Bundesliga 182 Frankfurt
Me

ST Automatische Sperre durch Rote Karte in 39. Spielminute * Werner, Stefan Alexander/22.5.2011/14:54., Anpassung der Sperre durch Urteil
Hilfeangebate Aldtenceichen : Lo DFBSa4 wam 24052011 durch DFS Sportgericht 4
Tresrart srdeT — urteil  in 15.05.2011 3 2 A-Junieren T 10/11  15.05.2011 L. FC NUrnberg
Ableistung Bundesliga 170
Benutzerdaten dndern Me
Autcmatische Sperre durch Rote Karte in 5. Spielminute * Spazierer, Felix/15.5.2011/13:07., Anpassung der Sperre durch Urteil
Impressum Aktenzeichen :[—————J}DFSSG4 vom 159.05.2011 durch DFB Sportgericht 4
andesrs Regionalligs 283 21.05.2011 1899
Mannschaft Hoffenheim I
Session / Sitzung Automatisch 1 3 2 A-Junigren 182 22,05.2011 Eintrscht
erzeugt Bundesligs Frankfurt
Begonnen um 18:40 andere Regionalligs 303 28.05.2011 TS5V 1860
Mannschait Minchen IT

Ablauf um 18:00

Abbildung 18: Offene Sperren der Spieler eines Vereins

Die Giiltigkeit der Sperre in den Wettbewerben wird unterhalb der Liga angezeigt, Me = Meis-
terschaft, Po = Pokal, FS = Freundschaftsspiel. Ist in den Sperren die Gultigkeit fur héhere bzw.
niedere Ligen angegeben, dann wird sie auch dort angezeigt, wie in obigem Beispiel.

Falls auf Grund einer Roten Karte ein Urteil mit Sperre fur mehrere Spiele besteht, kdnnen auch
teilweise Ableistungen angezeigt werden (weitere Zeilen in Kursivschrift). Ist die Sperre voll-
sténdig abgeleistet, wird sie nicht mehr angezeigt.

Bei einer Mehrfachsperre eines Spielers, z.B. ein Spiel wegen Gelb-Roter Karte und mehrere
Spiele wegen eines Sportgerichtsurteils, wird jetzt die Sperre wegen der Gelb-Roten Karte zu-
erst abgeleistet, erst dann die Sperre wegen des Urteils.
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4.1.8  Menlpunkt: Spielberechtigungsliste

4.1.8.1 Spielberechtigungsliste bearbeiten

Die Spielberechtigungsliste einer Mannschaft wird vom Mannschaftsverantwortlichen erstellt.
Dabei kann auf die Passdaten aus dem DFBnet-Passwesen zugegriffen werden. Der Staffellei-
ter kann die Liste kontrollieren, korrigieren und fixieren (sperren). Zu Beginn einer Saison sind
die Spielberechtigungslisten leer und missen wieder aufgebaut werden.

Die Funktion wird dem Mannschaftsverantwortlichen unterm Menlpunkt Spielberechtigungen in
der linken Randnavigation zur Verfiigung gestellt. Siehe folgende Abbildung

Integrations-System

Spielberechtigungslisten bearbeiten > Spielberechtigungsliste £hbo203

* Achtung: Fir die Einhaltung der Regeln des Landesverbands ist der Wersin selbst verantwortlich. Das Programm proft nicht die Zulassighkeit
R E beziiglich Freihalung, Alter und Geschlecht
_"\

Aktuelle Auswahl

Saizon: 2009 f 2010 Staffel: Bezirksliga Staffel 04  Mannschaft: SV 03 Geseke

Einstiegsseite 4
= Feste Rickennummern: [T Inaktive Spieler: [T
Ergebnismeldung

Spielberichte

e Spielberechtigungsliste

Name Vorname Geb. Passnummer Spielrecht Status Nat. N- A Rii- Reg-

Statistiken Datum ab EU E Nr Datum
AHEHED 01,07.2005 A GER 06.09.2009 (3
Spielberechtigungen 13.07.2006 A MKD 15.07.2009 @
T 01.07.2009 A GER 15.07.2009 (3
28.02.2009 A GER 15.07.2008 (3
Spielstatten hd
08.07.2009 V5  GER 15.07.2009 @
£hicksn 29.01.2005 A GER 03.08.2003 (3
; 08.07.2009 A GER 15.07.2009 (@)
Service =
= : 26.08.2004 A GER 15.07.2009 @
Passwort andern =
16.07.2008 A GER 15.07.2009 (@
i 07.08.2004 A GER 15.07.2009 ()
g 02.07.2003 A GER 10.10.2009 G
11.08.2003 A GER 15.07.2009 (@
Begonnen um 12:23 =
10.03.2005 A GER 15.07.2009 (@)
R 11.08.2003 A GER 15.07.2008 (@
02.07.2003 A GER 15.07.2009 (@
08.07.2009 WS GER 15.07.2008 (@
01.07.2009 A GER 15.07.2009 3,
07.07.2007 A GER 15.07.2009
22.07.2008 A GER 15.07.2009
02.07.2003 A GER 15.07.2009
07.07.2007 A GER 15.07.2009
11.08.2003 A GER 02.08.2009
06.07.2009 A TUR 15.07.2009
Drucken Spislerzuordnung

Abbildung 11: Spielberechtigungsliste bearbeiten

Folgender Rechtshinweis wird unabhéngig davon ob ein Verstol3 vorliegt oder nicht immer in
der Seite sbo203 oben in rot angezeigt:

.Fur die Einhaltung der Regeln des Landesverbands ist der Verein selbst verantwortlich. Das
Programm priift nicht die Zulassigkeit beziiglich Freiholung, Alter und Geschlecht".

Die Spielberechtigungslisten der Bundesliga und der 2. Bundesliga Herren kénnen nur ange-
zeigt, aber nicht geadndert werden, da die Spieler durch die DFL gepflegt und geliefert werden.

Es gibt pro Saison fir alle Wettbewerbe, an denen die Mannschaft teilnimmt, eine einzige
Spielberechtigungsliste. Diese enthélt alle zugeordneten Spieler des Vereins, bei denen min-
destens ein Spielrecht guiltig ist. Das erste und die weiteren Spielrechte werden aktuell aus dem
Passwesen ermittelt und mit ihren abweichenden Beginnterminen in der Liste angezeigt. Die
Anzeige erfolgt in der Spalte Spielrecht ab, z.B.:
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Spielrecht ab

P 01.10.2010
F 01.08.2010
Z 01.01.2011

wobei P fur Pflichtspielrecht, F fur Freundschaftsspielrecht, Z fir Zweit-/Gastspielrecht steht.
Die Legende im Fuf3teil der Spielberechtigungsliste (PDF) zeigt die Bedeutung der Abkiirzun-
gen an. Die Zeilen entfallen, wenn das entsprechende Spielrecht nicht vorhanden ist.

Grundsatzlich kann ein Spieler mehreren Mannschaften eines Vereins, also mehreren Spielbe-
rechtigungslisten zugeordnet werden, z.B. 1. Mannschaft, 2. Mannschatft.

In der Spielberechtigungsliste werden alle aktiven Spieler gelistet. Uber die Check-Boxen ,Inak-
tive Spieler* wird die Liste der inaktiven Spieler umgeschaltet, das sind die Spieler, die in der
Saison zum Verein gehdrten, aber inzwischen den Verein gewechselt haben oder aus anderen
Grinden auf inaktiv gesetzt wurden.

Die Spielberechtigungsliste kann als PDF-Datei ausgegeben (Button Drucken) werden.

4.1.8.2 Spielrechtsprifung
Beim Aufruf der Spielberechtigungsliste Uber den Menipunkt und nach Auswahl der Liga wird
fur die gespeicherten Spieler eine Spielrechtsuberprifung tber das DFBnet-Passwesen durch-
gefuihrt (Hinweis: dieser Vorgang kann bis zu einigen Minuten dauern). Erst wenn die Prifung
abgeschlossen ist, wird die Liste angezeigt und bei Spielrechtsfehlern ein Fehlerhinweis im
Kopfteil ausgegeben:
Folgende Spieler/innen haben laut Passwesen keine aktuelle Spielberechtigung in diesem Verein, bitte
prifen und evt. auf inaktiv setzen: <Name, Vorname, Passnummer>
Das Programm setzt von sich aus keinen Spieler inaktiv, dies muss der Verein selbst Uber die
Bearbeitung der Spielerstammdaten vornehmen, siehe Kapitel 4.1.8.4.

4.1.8.3 Berucksichtigung der verschiedenen Spielrec  hte
In welchem Verband / Landesverband und in welcher Liga welches Spielrecht gilt, ist so unter-
schiedlich geregelt, dass keine einheitliche Regel daraus abgeleitet werden kann. Die Informa-
tion, welche Spielrechte die Spieler zur Teilnahme an den Spielen berechtigen, ist pro Liga vom
Verband Uber die Ligaregel einstellbar. Die fachliche Richtigkeit obliegt dem Ver-
band/Landesverband.
Im Spielbericht bei der Bearbeitung der Aufstellung priuft das Programm tber die Ligaregel,
welches Spielrecht in der Liga gultig ist und bietet nur die Spieler an, die eines der gtiltigen
Spielrechte haben und bei dem der Beginntermin am Tag des Spiels erreicht ist. Der Mann-
schaftsverantwortliche kann also nur die Spieler aufstellen, die fur dieses Spiel ein Spielrecht
haben.

4.1.8.4 Bearbeitung der Spielerstammdaten
Die Funktion ist nur ausfiihrbar, wenn die Spielberechtigungsliste nicht vom Staffelleiter fixiert
wurde. Durch Klick in eine Zeile, werden die Stammdaten des Spielers zur Bearbeitung ange-
zeigt. Anderungen oder Ergéanzungen miissen mit Speichern gesichert werden.
Es sind nur die Eigenschaften der Spieler zu ergédnzen oder zu &ndern, die nicht im DFBnet-
Passwesen oder von der DFL gepflegt werden. Nur diese Felder sind frei geschaltet.
Siehe als Beispiel auch Abbildung 15: Spielerstammdaten
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Aktiv setzen bzw. inaktiv setzen: Spieler, die nicht mehr in kinftigen Spielen aufgestellt werden
sollen oder kénnen (z.B. wg. Vereinswechsel), missen inaktiv gesetzt werden. In alten Spiel-
berichten bleiben sie erhalten. Der Vereinswechsel im Passwesen fihrt nicht zur automatischen
Inaktivierung auf der Spielberechtigungsliste.

Ldschen (von der Spielberechtigungsliste) ist nur méglich, wenn der Spieler noch keinen Ein-
satz hatte.

Fur Spieler, die inaktiv gesetzt wurden oder geléscht wurden, werden keine Sperren angezeigt
und keine Ableistungen gespeichert, siehe Kapitel 4.1.4.15.

Spielereinsatzangaben

Mit Auswahl des Icons @ erhalt man Auskunft Gber die bisherigen Einsatze des ausgewahlten
Spielers in allen Ligen, in denen der Spieler auf der Spielberechtigungsliste steht. Diese Funkti-
on kann vom Mannschaftsverantwortlichen auch aus der Anzeige der Aufstellung aufgerufen
werden. Die Beurteilung, ob ein Spieler eingesetzt werden kann, obliegt dem Verein.

Spielereinsdtze

Datum Zeit Mannschaft Rii Staffel Kennung SpielGegner VonBis Min. Tore
Nr tag norm.
02.10.10 14:00 Hamburger SV II 4 Regionalliga Nord 890054074 9 Hertha BSC II 1 90 a0
28.08.10 15:30 Hamburger SV 17 Bundesliga §90022016 2 Eintracht Frankfurt o
27.08.10 19:30 Hamburger SV II Regionalliga Mord 850054019 3 VfE Libeck o
22.08.10 13:30 Hamburger SV II Regionalliga Mord 850054018 2 1. FC Magdeburg o
21.08.10 18:30 Hamburger SV 17 Bundesliga §90022003 1 FC Schalke 04 o
15.08.10 17:30 Hamburger SV 17 DFE-Fokal Runde 1 870007016 1 Torgelowser SV Greif 80 S0 11
08.08.10 14:00 Hamburger 5V II Regionalliga Mord 890054008 1 Holstein Kiel o]

Gesamt Anzahl Spiele: 2 Einsatzzeit: 101 Min. Anzahl Tore: 0

SchlieBen
Abbildung 12: Spielereinsatz

Hinweise:
1. Im Kopf der Seite wird der Name des Spielers ausgegeben, aus Datenschutzgrinden
wird er hier nicht angezeigt.

2. Die Spiele werden nach Datum absteigend angezeigt, d.h. das jingste steht oben, das
alteste ganz hinten.

3. Zuden Daten des Spiels wird noch ausgegeben, von welcher bis zu welcher Minute der
Spieler im Einsatz war und wie viele Minuten das insgesamt waren. Die Nachspielzeiten
der 1. und 2. Halbzeit werden nicht hinzugezahlt (Minuten normiert). Die realen Ein-
satzminuten werden in Spielereinsatzstatistik (CSV-Format) ausgegeben.

4. Am Ende der Seite wird noch die Anzahl der Spiele in der Saison bisher und die Sum-
me der Einsatzzeit (normiert) sowie die Anzahl der Tore angezeigt, siehe folgende Ab-
bildung:

Anzeige von Spielersperren

Die Mannschaftsverantwortlichen eines Vereins werden auch in der Spielberechtigungsliste auf
offene Sperren hingewiesen.

In der Seite Spielberechtigungslisten bearbeiten sbo203 werden die offenen Sperren der Spie-
ler, die laut Sperrregel in dieser Liga und Wettbewerb giltig sind, Uber Icons angezeigt. Dabei
ist die Herkunft aus der eigenen bzw. einer anderen Mannschaft zu erkennen.
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Sperre aus der ausgewahlten Mannschaft: Schloss in normaler Darstellung &

; o . )
Sperre aus einer anderen Mannschatft: Schloss mit inversem Hintergrund ¥

Insbesondere muss der Verein bei der Erstellung der Spielberechtigungslisten zu Beginn der
Saison bzw. nach der Wechselperiode 2 auf offene Sperren aus der alten Saison und/oder nach
Vereinswechsel achten.

Das Programm Ubernimmt automatisch die offenen Sperren aus der alten Saison bzw. nach
Vereinswechsel, wenn Spieler in die Spielberechtigungsliste aufgenommen werden und wenn
das Ubernahmeziel eindeutig ist. Z.B. kann eine Sperre aus der gleichen Mannschaft eindeutig
ubernommen werden. In allen anderen mehrdeutigen Féllen, in denen das Programm die Uber-
nahme nicht eindeutig vornehmen kann, muss der zusténdige Staffelleiter bzw. Sportrichter die
Sperre Ubertragen.

4.1.8.7 Spielerzuordnung mit Zugriff auf die Passda  ten

Die Funktion Spielerzuordnung ist nur ausfuhrbar, wenn die Spielberechtigungsliste nicht vom
Staffelleiter fixiert wurde (wie die Funktion Neuer Spieler).

Uber die Funktion bzw. den Button Spielerzuordnung werden die Passdaten, gefiltert auf die
jeweilige Mannschaftsart (siehe die folgenden Kapitel), angezeigt, siehe folgende Abbildung.

Aktuelle Auswahl

Saison: 2010 kl}ll Staffel: Kreisliga A- Lidingl Mannschaft: BW Alstedde

Auswahlfilter

Status: Lizenzspieler Vertragsspieler Amateur
Alter: wvon: bis: Stichtag: |01.07.2010

MName:

Alctiv Inalktiv Zugeordnet Micht zugeordnet Mur einsetzbare

Filter anwenden Filter zuriicksetzen |
Zuriick Meuer Spieler Dublette bearbeiten Speichern |
Spielerzuordnung
Name Vorname Geb. A Passnr. Frei Status Nat. N- A ja Daten-In- Aktiv/ Dubletten
Datum hol. EU E quelle aktiv Inaktivab bearbeiten

A GER
A GER
A GER
A GER
A GER
A GER
A GER
A TUR

o
i

O 28.07.2010

s ]
oo

B = i+ |
o oo

Oo0oOoOooo®

o
ai

OoooOoOooono

Abbildung 13: Bearbeitung Spielerzuordnung

Welche Spieler zur Zuordnung selektiert werden héngt von einigen Nebenbedingungen ab, sie-
he die folgenden Kapitel.

Es ist eine Anpassung der Ansicht durch den Auswahlfilter mit den angegebenen Kriterien mog-
lich. Durch die Funktion Filter anwenden werden die Spielerdaten reduziert, durch Filter zurtick-
setzen wird der Filter gel6scht.

Die Zuordnung bzw. Ricknahme der Zuordnung zur Mannschaft wird liber die Spalte ,ja“ bei
der ,Zuordnung zur Mannschaft* ermdglicht. Hier ist auch die Herkunft des Spielers (Spalte Da-
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tenquelle) zu ersehen. Die Spalte ,inaktiv* bewirkt eine Inaktiv-Setzung des Spielers, eine Zu-
ordnung zur Mannschaft ist dennoch mdéglich. Spieler im Status inaktiv kénnen spéater bei der
Mannschaftsaufstellung nicht herangezogen werden.

Selektion bei Erstellung fur eine Herren-/F  rauen-Mannschaft

Das Programm bietet alle Spieler des Vereins fiir die Aufnahme in die Spielberechtigungsliste
an, die folgende Selektionsbedingungen erfiillen:

1. alle aus der Altersklasse Senioren/Seniorinnen mit einem giiltigen Pflicht-, Freundschafts-
oder Zweit-/Gastspielrecht ,

alle, die ein giiltiges vorzeitiges Herren-/Frauen-Spielrecht  haben (Freiholung),

alle, die eine Bedingung Uber die verbandsspezifischen Schalter im Passwesen Karteireiter
Allgemein erfillen:

Altere A-Junioren sind fiir die Herren-MS spielberechtigt: ja/nein

und Jungere A-Junioren sind fur die Herren-MS spielberechtigt:  ja/nein

Altere B-Juniorinnen sind fiir die Frauen-MS spielberechtigt: ja/nein

18 Jahrige A-Junioren sind fur die Herren-MS spielberechtig: ja/nein

Die Einstellungen im jeweiligen Landesverband kénnen vom Landesverbandsadministrator vor-
genommen werden.

Selektion bei der Erstellung fur eine Junio  ren/Juniorinnen-Mannschaft

Das Programm bietet alle Spieler des Vereins fiir die Aufnahme in die Spielberechtigungsliste
an, die folgende Selektionsbedingungen erfillen:

4. alle aus der entsprechenden Altersklasse der Junioren/Juniorinne n mit einem gultigen
Pflicht-, Freundschafts- oder Zweit-/Gastspielrecht, (z.B. B-Junioren),

5. alle aus den jeweils zwei jingeren Altersklassen mit einem giiltigen Pflicht-, Freund-
schafts- oder Zweit-/Gastspielrecht (hier C- und D-Junioren),
bei F-Junioren nur noch G-Junioren, also eine untergeordnete Altersklasse.
Ausnahme: bei einer A-Juniorinnen-Mannschaft werden Seniorinnen und B- und C-
Juniorinnen geliefert, da es die Altersklasse A-Juniorinnen im Passwesen nicht gibt.

Selektion bei der Erstellung einer gemisch  ten Mannschaft

Ab einer B-Junioren-Mannschaft und jinger kénnen bis zu ein Jahr &ltere Juniorinnen einge-
setzt werden. Wenn das Kennzeichen ,gemischte Mannschaft* in den Kopfdaten auf der Seite
sb0203 gesetzt wird, bietet das Programm alle Juniorinnen der entsprechenden Altersklasse
plus eine Altersklasse héher fir die Aufnahme in die Spielberechtigungsliste an, also bei:

B-Junioren  auch die B-Juniorinnen (hdhere gibt es nicht, siehe Hinweis zu A-Juniorinnen)
C-Junioren  auch die C- und B-Juniorinnen

D-Junioren  auch die D- und C-Juniorinnen

USW.

Fur die Einhaltung der Regel ,bis zu ein Jahr &altere Juniorin“ ist der Verein selbst verantwortlich,
das Programm pruft das nicht ab.
Nicht einsetzbare Spieler

In Pass Online gibt es die Mdglichkeit, die Spieler als ,nicht einsetzbar” zu kennzeichnen. Dies
bietet den Vereinen die Mdglichkeit, dass Spieler ihren Spielerpass behalten, aber in Spielen
nicht mehr eingesetzt werden sollen.
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StandardmaRig wird jetzt beim Aufruf der Spielberechtigungsliste / Spielerzuordnung auf die Ei-
genschaft ,nur einsetzbare Spieler” gefiltert, d.h. die Uber Pass Online als ,nicht einsetzbar” ge-
kennzeichneten Spieler werden nicht angezeigt.

Will der Mannschaftsverantwortliche doch Spieler einsetzen, die als ,nicht einsetzbar* gekenn-
zeichnet sind, kann der Benutzer durch Ausschalten des Filters diese Spieler anzeigen und der
Spielberechtigungsliste zuordnen.

Wurde ein Spieler bereits der Spielberechtigungsliste zugeordnet und wird dann erst Uber Pass
Online auf ,nicht einsetzbar" gesetzt, dann hat das keine Auswirkungen auf die Spielberechti-
gungsliste, d.h. er bleibt weiterhin zugeordnet.

Spielgemeinschaft

Wird tiber den DFBnet-Meldebogen eine Mannschaft als Spielgemeinschaft gemeldet, werden
die Spieler beider beteiligten Vereine der entsprechenden Altersklasse zur Aufnahme in die
Spielberechtigungsliste angeboten (Zu Details siehe > Kapitel 4.3).

Jugendférderverein und Stammverein

Wenn im Passwesen bei Spielern in einem Jugendforderverein zusatzlich die Stammmann-
schaft angegeben ist, werden diese Spieler auch in der entsprechenden Mannschaft des
Stammvereins angeboten.

Dublettenbereinigung

Das Programm kennzeichnet erkannte Dubletten durch rote Schrift und durch rote Punkte in der
Spalte ,Dubletten bearbeiten*.

Eine Dublettenbereinigung ist Giber die Checkbox in den Spalten ,Dubletten bearbeiten* mog-
lich. Durch Aktivieren der Checkboxen in beiden Dubletteneintrdgen und anschlielendem Betéa-
tigen der Funktion Dublette bearbeiten, gelangt man in die Dublettenbereinigung.

Bei der Bereinigung der Dublette hat die Datenquelle Pass oder DFL immer Vorrang vor erfass-
ten Spielern. Deshalb ist in der 1. Spalte die Voreinstellung auch auf den Pass-Satz gesetzt.
Betéatigt man nun den Button Dublette bereinigen, werden die beiden Datenséatze zusammen
gefuhrt.

Es kann immer nur ein Dubletten-Paar in einem Schritt bearbeitet werden.

Vorgehen bei der Dublettenbereinigung

Ziel muss es sein, Dubletten zu bereinigen bzw. nicht zuzulassen, sonst besteht die Gefahr,
dass statistische Auswertungen auf die Spieler unvollstandige bzw. falsche Ergebnisse bringen.

Fall 1: ein Dubletteneintrag hat als Datenquelle ,e  rfasst”

Wenn ein Eintrag mit der Datenquelle ,erfasst* gekennzeichnet ist, also irgendwann erfasst
wurde, dann kdénnen diese Daten mit den Daten des Passwesens oder der DFL berschrieben
werden.

Die Daten des Passwesens kénnen und durfen von der Anwendung Spielbericht nicht verandert
werden, dies ist ausschlielich Sache der Passstelle.

Ebenso verhélt es sich mit den Daten der DFL. Da diese Daten regelmé&Rig von der DFL impor-
tiert werden, kénnen sie nicht von der Anwendung Spielbericht verandert werden.

Fall 2: beide Eintrage haben als Quelle Pass oderD FL
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In diesem Fall kann zwar eine Dublettenbereinigung durchgefiihrt werden, sie hat aber keinen
dauerhaften Bestand, weil, wie oben erwahnt, die Daten nur lokal geandert werden.

In diesen Fallen muss eine organisatorische Abstimmung der Vereine oder der Staffelleitung
(Regional- oder Landesverband) mit den Passstellen oder der DFL stattfinden.

Funktion Neuer Spieler

Der Mannschaftsverantwortliche kann jeden beliebigen Spieler bzw. Spielerin in seinem Verein
suchen und unabhéangig von Alter und Geschlecht zuordnen. Eine neue Person kann nicht an-
legt werden und ein Spieler aus einem fremden Verein wird nicht gefunden.

Die Funktion ist als ,Notnagel” fir alle existierenden Ausnahmen gedacht, die nicht tber die
normale Funktion Spielerzuordnung abgehandelt werden kénnen, die aber durch Ausnahmege-
nehmigungen erlaubt sind, z.B. Spieler mit Handicap durfen in jingeren Mannschaften mitspie-
len, besonders leistungsstarke Madchen dirfen in Jungenmannschaften spielen, usw. Die Auf-
stellung und der Einsatz liegen in der Verantwortung des Vereins in Abstimmung mit dem Staf-
felleiter bzw. dem Verband.

Die Funktion Neuer Spieler ist nur ausfiihrbar, wenn die Spielberechtigungsliste nicht vom Staf-
felleiter fixiert wurde (wie die Funktion Spielerzuordnung).

Zur Suche eines Spielers/Spielerin wird eine Suchfunktion angeboten:

Spielberechtigungslisten bearbeiten >> Spielberechtigungsliste >> Spieler suchen

Hier kénnen Sie Spieler IThres Vereins suchen.
Aktuelle Auswahl
Saizon: 2009 / 2010

Staffel: Regionalliga Nord  Mannschaft: Hamburger SV II

Spieler suchen

Mame: Musterfrau

Vorname: Michaela
Geburtstag:
Geschlecht: mannlich weiblich
Status: Lizenzspieler Vertragsspieler Amateur
Passnummer:
Zuriick Suchen
Suchergebnisse
MName Vorname Geb.- A G s Passnr giiltig bis Verein
datum
Musterfrau Michaela 31.01.1950 20 w A 0216-9350 Hamburger Sport-Verein e.v.
Anz. Ges: 1 LS:0 VWS:0 A:1l
Abbildung 14: Freie Suche nach Spielern
Die Suchbedingungen sind:
Feld Eingabe Verknlpfung Suchbedingung
Name Mindestens 3 Zeichen UND Linksbindige Zeichensuche
Vorname Mindestens 3 Zeichen UND Linksbindige Zeichensuche
Geburtstag Glltiges Datum UND Gleich Datum
Geschlecht Eine der Checkboxen UND Gleich
Status Eine der Checkboxen UND Gleich
Passnummer Zeichen und Zahlen UND Gleich Passnummer

Tabelle 3: Suchbedingungen bei Suche nach neuen Spiel
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Durch Klick in den gewiinschten Eintrag in der Trefferliste wird dann das Fenster fiir die Bear-
beitung der Spielerdaten im Detail gedffnet.

Daten des Spielers bearbeiten

MName: Vorname:
Geb.Datum: Aufenthaltserlaubnis: O
FIFA-Nationalitat: Micht EU: O

Fassnummer:

Pflichtspielrecht ab:

Reg.-Datum: 11.01.2011 Gelbe Karten aus 0 | (vorbelastung: +z / Entlastung: -z)
anderen Ligen:

Status: VS T A ¥ Nicht Spielberechtigt in Auswahlmannschaft: O

Rickennummer:

Zurick Speichern

Abbildung 15: Spielerstammdaten

Hier kdnnen die fehlenden Daten erganzt werden. Der Spieler muss mit Speichern in die Spiel-
berechtigungsliste aufgenommen werden.

Kennzeichnung in der Spielberechtigungsliste
In der Spielberechtigungsliste werden so aufgenommene Spieler wie folgt gekennzeichnet:

Folgende Spieler/innen haben laut Passwesen keine aktuelle Spielberechtigung in diesem Verein, bitte prifen: Muster-
frau, Michaela, xXxxx-yyyy;

Kennzeichnung im Spielbericht

In der Aufstellung im Dialog und im Spielberichtsdruck werden diese Spieler mit einem * ge-
kennzeichnet und dazu der Text: Spielberechtigung nicht Gberprifbar! Ausgegeben.

17 Musterrau Michaela * ¥  GER X
* Spielberechtigung nicht tiberpriifiyar! 4 G 1 0 0 Q0

Abbildung 16: Meldung Spielberechtigung nicht priifba r

Nacherfassung des Spielberichts durch Vere ine

Siehe Kapitel 4.4.

Nacherfassung der Torschiitzen durch Verein e

Siehe Kapitel 4.5
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4.2 Funktionen fur den Schiedsrichter
Vom System werden die Schiedsrichter, die Assistenten und die 4. Offiziellen gleich behandelt.
Deshalb wird in der folgenden Beschreibung immer nur der Begriff ,,Schiedsrichter verwendet.
Sinngemal gelten die Aussagen auch fir die Assistenten und den 4. Offiziellen.
4.2.1 Dialogfluss
Anme Idung

Kennung: ssssssss
Kennwort: yyyyyyy

A

A 4

Nachstes Spiel b e-
arbeiten

ab heute einschliel3-
lich

A 4

A 4

Spielbericht Teil 2
Spielzeiten,
Ergebnisse,
Auswechslungen,
Karten

A 4

A 4

Speichern und
Probedruck

Speichern und

Schiedsrichterfreigabe

Abbildung 17: Dialogfluss der Anwendung bei der Rol

A 4

A 4

Spielbericht Teil 2
Status:

Schiedsrichterfreigabe
- nicht mehr anderbar -

A 4

Alte Spielberichte
Abzeigen und dru-
cken

A 4

Anzeige Spielb e-
richt Teil 1 und 2
Status:
abgeschlossen

A

v

v

Echtdruck

Presseversion

A 4

A 4
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4.2.2  Anmeldung
Der Schiedsrichter meldet sich mit seiner Kennung im System an (Siehe Kapitel 2.3 Seite 11).
4.2.3  Spielplanauswabhl
4.2.3.1 Einstieg nach der Anmeldung
Das System positioniert nach der Anmeldung standardmaRig auf die nachsten Spiele in der ak-
tuellen Saison ausgehend vom Tagesdatum, fir die der angemeldete Schiedsrichter / Assistent
/ 4. Offizielle Gber die DFBnet- Schiedsrichteransetzung angesetzt ist. Ohne Ansetzung wird
kein Spiel zur Bearbeitung angeboten.
AH Hier kénnen Sie Spielbenichte sehen und bearbeiten
1 \ Aktuelle Auswahl
Il Saison: 2009 / 2010
Einstiegsseite
Spielberichte spele
z Sp  Datum Uhrzeit Heim Gast Spielstatus Ergebnis Torschiitzen
SHERE i
Abmelden 55. 06.12.2000 11:00 SV Westfalia Khnen IFB Salzkatten 1 Schiri geplant =i~ {% vorlaufig
o o T VR Walhmp { Frmpe S ortity
S Llle Spiels | Alte Spiele | Nachstes Spial
Session / Sitzung .
Begonnen um 15:59 ﬂl
Abbildung 18: Schiedsrichtersicht nach Anmeldung
4.2.3.2 Alte Spiele anzeigen
Mit dem Button Alte Spiele kénnen vergangene Spiele mit ihren Spielberichten angezeigt wer-
den. Bei Aufruf eines Spielberichts wird der Stand der letzten Freigabe angezeigt. Er ist fur An-
derungen gesperrt, kann aber angezeigt und ausgedruckt werden.
4.2.3.3 Alle Spiele anzeigen
Mit dem Button Alle Spiele kénnen vergangene Spiele und kinftige Spiele angezeigt werden,
d.h. es wird der gesamte Spielplan der Saison angezeigt. Fiir den Aufruf eines abgeschlosse-
nen Spielberichts gilt die gleiche Einschrankung wie oben beschrieben. Fir tbernachste und
kunftige Spiele kdnnen keine Spielberichte erstellt werden.
4.2.3.4 Fur nachstes Spiel einen Spielbericht erste  llen
Das nachste Spiel kann tUber den Button Nachstes Spiel angezeigt werden. Die Bearbeitung ei-
nes Spielberichts fir ein Spiel erfolgt durch Klicken auf das Bleistift-Symbol.
4.2.3.5 Spiele einer alteren Saison auswahlen
Spielplanauswabhl fiihrt wieder zur Spielauswahl wie bei der Anmeldung. Allerdings kann hier
auch eine altere Saison ausgewahlt werden (ab 04/05). Der Saisonwechsel findet immer vom
30.06. auf den 01.07. eines Jahres statt. Die Spielberichte einer alteren Saison sind dann nicht
mehr zu bearbeiten, sondern kénnen nur angezeigt und gedruckt werden.
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Erstellung des Spielberichts Teil 2 (Spielver  lauf)

Nach Aufruf des Spiels erhélt der Schiedsrichter zunéchst die Anzeige des Teils 1 im Tab-
Reiter Aufstellung. Hier kann noch einmal die Mannschaftsaufstellung eingesehen werden.

Im Normalfall wahlt der Schiedsrichter dann den Tab-Reiter Spielverlauf, siehe Kapitel Fehler!
Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.

Anderungen an der Aufstellung vor dem Spiel nach Vereinsfreigabe

Ausnahme: Gab es vor dem Spiel und nach der Vereinsfreigabe Anderungen an der Mann-
schaftsaufstellung, miissen diese Anderungen jetzt durch Aufruf der Funktion Aufstellung korri-
gieren eingegeben werden.

Achtung! Warnung!

Wird die Funktion Aufstellung korrigieren gewéhlt und die Vereine haben noch nicht frei gege-
ben, hat das zur Folge, dass die beteiligten Vereine selbst keine Eingaben mehr machen kén-
nen. Deshalb kommt eine Warnungsmeldung:

Meldung von Webseite

2 ‘warnung! Wenn Sie hier mit Ok antworken, kinnen die Mannschaftsverantwortlichen die Aufstellung nicht mehr bearbeiten und freigeben und Sie
*{(/ miissen das (ibernehmen! Wenn Sie das nicht wollen, Abbrechen.

[ ok | [ Abbrechen ]

Abbildung 19: Warnung bei Korrektur durch Schiedsric hter

Wir sie mit OK beantwortet, kénnen die Aufstellungen bearbeitet werden. Der Schiedsrichter
kann auch eine komplette Nacherfassung der Aufstellungen vornehmen, wenn einer der Verei-
ne oder beide vor dem Spiel nicht frei gegeben konnten. D.h. die Funktion Aufstellung korrigie-
ren ist nicht an die Vereinsfreigabe gebunden.

Die Anderungen vor dem Spiel kdnnen gewesen sein:
a) Nachnominierungen aus der Spielberechtigungsliste in die Aufstellung und
b) Austausch von Spielern innerhalb Mannschaft und Ersatzmannschatft.

Nach Aufruf der Funktion Aufstellung korrigieren werden unter der Heim- und der Gastmann-
schaft die Funktionen Aufstellung bearbeiten aktiviert und die Felder der Vereinsverantwortli-
chen freigegeben.

Um die Vereinsverantwortlichen zu korrigieren werden sie einfach Giberschrieben und gespei-
chert.

Um die Aufstellungen zu korrigieren, muss getrennt fur Heim und Gast die Funktion Aufstellung
bearbeiten aufgerufen werden. Dort kénnen die Aufstellungen bearbeitet werden, wobei die
gleichen Prifungen wie beim Mannschaftsverantwortlichen durchgefiihrt werden.

Durch die Korrektur des Schiedsrichters wird der Spielbericht vom Status Vereinsfreigabe oder
In Planung in den Status In Bearbeitung gesetzt.
Korrekturbeleg

AuRerdem wird beim Spielberichtsdruck fiir Teil 2 (Spielverlauf) ein Korrekturbeleg fur Teil 1
(Aufstellung) ausgegeben. Darin sind beide neuen Aufstellungen enthalten und zusétzlich sind
die Anderungen gekennzeichnet durch:
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Tausch die Spieler wurden von der Mannschatft in die Ersatzmannschaft getauscht oder
umgekehrt
Neu die Spieler wurden aus der Spielberechtigungsliste neu in die Mannschaft oder

Ersatzmannschaft aufgenommen
Entfernt diese Spieler wurden aus Mannschaft oder Ersatzmannschaft entfernt

Tausch und Neu werden in der Hinweisspalte zum Spieler ausgegeben, Entfernt mit Angabe
der Spielernamen in der Hinweiszeile.

4.2.4.3 Spielverlauf

Im Tab-Reiter Spielverlauf werden zunachst die Spielzeiten und die Ergebnisse erfasst.

Spielleitung
Schiedsrichter Schiedsrichterassistent 1 Schiedsrichterassistent 2 Vierter Offizieller
Marcel Riemer (Eisenhittens
Durchgefiihrte Kontrollen:
Schuhe: 0. ® ni.0 O Bericht
Spielzeiten:
Ergebnisse: Spielfeld:  i.0. @& n.i.0 O Bericht
Beginn: 20:00 ) )
Spielergebnis: MNormales Ergebnis b Zuschauer:
MNachspielzeit:
. . Heim:Gast anzahl:
1. Halbzeit: 0 | Minuten
) ) Zur Halbzeit: : Schiedsrichterkosten:
2. Halbzeit: 0 | Minuten
Endergebniz : Fahrtkosten: £
Ende:
SR-/SRA-Spesen: £
Gesamt €
Meldung iiber besonders faires Verhalten: [] siehe Bericht
Sonstige Vorkommnisse
Eingesetzte Auswechselspieler Heim Eingesetzte Auswechselspieler Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit Nr fiir Nr. Zeit Nr fiir Nr.
Verwarnungen Heim O O Verwarnungen Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit Nr Grund Zeit Nr Grund
Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Heim |:l D Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Gast
Eearbeiten Eearbeiten
Zeit Nr Grund Bericht Zeit MNr Grund Bericht
Feldverweise nach Roter Karte Heim | B | Feldverweise nach Roter Karte Gast
Eearbeiten Eearbeiten
Zeit MNr Grund Bericht Zeit Mr Grund Bericht
Zuriick | Crrucken | | Freigeben Speichern

Abbildung 20: Spielverlauf

Schiedsrichter und Assistenten

Fur den Fall, dass keine Assistenten angesetzt wurden, die Felder also leer sind, kénnen die
Namen der Assistenten eingegeben werden. Es erfolgt dadurch keine Anderung der Schieds-
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richteransetzungen im Modul DFBnet-Schiedsrichteransetzung. Die Anderungen dort sind dem
Schiedsrichteransetzer vorbehalten.

Spielzeiten:

Die Zeiteingaben Beginn und Ende missen gultige Uhrzeiten im Format hh:mm enthalten.

Die Nachspielzeiten (Minuten Uber die normale Spielzeit hinaus) werden in Minuten (1 bis nn)

angegeben.

Ergebnisse:

Die Eingabe der Spielergebnisse erfolgt immer im Format:

Heimtore : Gasttore

Dazu gibt es folgende Moglichkeiten:

(unabhangig davon wer mehr Tore hat).

Spielergebnis /
Sonderereignis

Eingabe der
Ergebnisfelder

Beispiele

.Normales Ergebnis*

Ja, plausible Eingaben erfor-
derlich

Zur Halbzeit: 1:0
Endergebnis: 2:1

Spielausfall nein ~

Spielabbruch Ja, plausible Eingaben erfor- Zur Halbzeit: 1:0
derlich Endergebnis: 1:0

Nichtantritt Heimmannschaft nein ~

Nichtantritt Gastmannschaft nein ~

Nichtantritt beide nein ~

Tabelle 4: Spielergebnisse und Sonderereignisse

Es kommt eine Warnung, wenn kein ,Normales Ergebnis" eingegeben wird:
.Mochten Sie fur das Spiel wirklich ein Sonderergebnis eingeben? Ja / Abbrechen”

Bei Antwort Ja bleibt das Sonderereignis stehen, bei Abbrechen wird wieder ,Normales Ergeb-
nis* angezeigt werden. Jede Anderung auf ein anderes Sonderereignis erzeugt wieder die Ab-
frage, nur bei Anderung auf ,Normales Ergebnis* nicht. Bei Speichern oder Freigabe kommt

diese Abfrage nicht mehr.

Bei Pokalspielen:

Bei Pokalspielen gibt es weitere Ergebnisfelder, wenn mit Verlangerung und/oder Elfmeterent-

scheidungsschiel3en gespielt wird.

Ergebnis nach regulérer Spielzeit
Ergebnis nach Verlangerung

Endergebnis

Durchgefiihrte Kontrollen

Ergebnis ohne Verlangerung
Ergebnis nach Verlangerung
Ergebnis inkl. Elfmeter (wenn stattgefunden)

Als voreingestellter Wert ist i.0. = In Ordnung gesetzt. Der Schiedsrichter muss bei Bedarf
n.i.0. = Nicht in Ordnung ankreuzen, beides kann nicht gesetzt werden.

Wird n.i.O. angegeben, muss ein Sonderbericht erstellt werden.

Der Sonderbericht kann im Tab-Reiter Dokumente hochgeladen werden, siehe Kapitel 4.2.6.
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4.2.4.5 Sonstige Vorkommnisse und Faires Verhalten

Zur Eingabe der Sonstigen Vorkommnisse wird ein Freitext-Feld angeboten, in dem der
Schiedsrichter die Beschreibungen direkt eingeben kann. Besondere Prifungen oder Vorschrif-
ten sind daran nicht gebunden. Die Lange ist auf ca. 1000 Zeichen begrenzt.

Angaben zum Fairen Verhalten werden nicht direkt eingegeben, sondern es muss ein Sonder-
bericht erstellt werden. Hier wird nur angekreuzt, dass ein Sonderbericht erstellt wird.
4.2.4.6 Speichern der Spielzeiten, Ergebnisse und S  onstige Vorkommnisse

Vor Eingabe der Auswechslungen und Karten missen die bisherigen Angaben gespeichert
werden. Wird es vergessen, erscheint folgende Meldung:

Meldung von Webseite

9

“‘.fj Sie haben Andsrungen noch nicht gespeichert. Klicken Sie auf Ok, um dis Anderungen zu verwerfen, Auf Abbrechen, wenn Sie noch Speichern wollsn!

[ oo | [ Abbrechen ]

Abbildung 21: Warnung bei nicht erfolgter Speicherun g

Beachten Sie bitte, dass bei OK die Anderungen verloren gehen! Um zu speichern zunéchst
Abbrechen betéatigen, dann Speichern.

4.2.4.7 Eingesetzte Auswechselspieler (Standardfall )

Hier werden die wahrend des Spiels vorgenommenen Auswechslungen eingegeben. Hier fur
den Standardfall, dass ein begrenztes Auswechslungskontingent vorliegt und keine Wiederein-
wechslung méglich ist.

Nach Betétigen des Buttons Bearbeiten wird folgendes Dialogfenster aufgerufen:

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum:  15. -29.11.2009 (Sonntag) Begegnung: SV Brilon - TuS GW Allagen
Stadion - Ort: Stadion Jakobuslinde Brilon - Brilon Freigabestatus  In Planung / In Planung
Heim/Gast:

Auswechselungen Heim

Spielminute

Einwechselung ven |- bitte Spieler selektieran - = |

Spieler
fir Spieler |- bitte Spieler selektieren - =]
Zeit Nr fiir Nr.
Zurtick I Lioschen | Speichern

Abbildung 22: Eingabe der Auswechslungen

Stellt jetzt die Applikation fest, dass eine Ligaregel verletzt wurde, dass also die Anderung bzw.
die Auswechslung nicht zulassig war, wird eine Fehlermeldung ausgegeben, die am Bildschirm
und im Druck immer sichtbar bleibt.

Die Anzahl der méglichen Auswechslungen richtet sich nach der Angabe in den Liga-Regeln, ist
die vorgegeben Anzahl erreicht, ist der Button Speichern deaktiviert.
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4.2.4.8 Unbegrenzte Wiedereinwechslung im Juniorenb  ereich (optional)

In einigen Senioren- und Juniorenspielklassen kénnen Spieler mehrfach ein- bzw. ausgewech-
selt werden. Auf die Minutenangabe kann verzichtet werden, denn lediglich alle eingesetzten
Spieler sollen im Spielbericht aufgefuhrt sein. Auf die Dokumentation der Mehrfachauswechs-
lung kann ebenfalls verzichtet werden, nur die Tatsache, dass jemand eingewechselt wurde, ist
entscheidend und wird als Einsatz gewertet.

Bei den Ligen, in denen die oben genannten Funktionen gewiinscht sind, kann der Landesver-
bandsadministrator eine entsprechende Ligaregel einschalten.

Im Block Auswechslungen kann dann eine Einwechslung eingegeben werden ohne die Spiel-
minute einzugeben und ohne Angabe des ausgewechselten Spielers. Die Anzeige erfolgt dann
in der Spalte ,fir Nr.“ mit dem Hinweis ,K.A.".

Es kann aber auch trotz des Ligaregelschalters wie gewohnt eine Spielminute und die Riicken-
nummer des ausgewechselten Spielers angegeben werden. In dem Fall werden die Angaben
auf Plausibilitat und Gliltigkeit geprift und die Liste der Auswechselspieler wird wie gewohnt re-
duziert.

4.2.4.9 Verwarnungen und Feldverweise (Standardfall )

Hier werden die Gelben, die Gelb-Roten und die Roten Karten eingegeben. In der Spielerliste
werden alle Spieler angeboten, unabhangig davon, wann sie ein- oder ausgewechselt wurden.
Die Plausibilitat der eingegebenen Spielminute gegeniiber der Ein- oder Auswechslung wird
nicht gepruft. Spielminuten in der Nachspielzeit sind im Format wie bei Auswechslungen ein-
zugeben.

Verwarnungen

Nach Betétigen des Buttons Bearbeiten unter Verwarnungen Heim bzw. Gast wird folgendes
Dialogfenster aufgerufen:

Spielbericht Verwarnungen =bo135

Verwarnungen bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 15.-29.11.2009 (Sonntag) Begegnung: SV Brilon - TuS GW Allagen
Stadion - Ort: Stadion Jakobuslinde Brilon - Brilon Freigabestatus In Planung / In Planung
Heim/Gast:

Verwarnungen Heim

Spielminute
fir Spieler | bitte Spieler selektieren —;I
Grund
Zeit Nr Grund
Zuriick I Loschen | Speichern |

Abbildung 23: Eingabe der Gelben Karten (Verwarnungen )

Bei der Gelben Karte ist die Angabe des Grunds Pflicht. Die Lange ist auf 30 Stellen begrenzt.
Im Dialog werden aus Platzgriinden nur ca. 17 Stellen angezeigt. Der Rest kann aber durch
Scrollen mit dem Cursor sichtbar gemacht werden.
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Gelb-Rote Karte
Nach Betétigen des Buttons Bearbeiten unter Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Heim bzw.

Gast wird folgendes Dialogfenster aufgerufen. Die Spielerliste gibt nur die Spieler aus, die zu-
vor eine Gelbe Karte bekommen haben.

Spielbericht Gelb-Rote Karten

Gelb-Rote Karten bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum:  15. -29.11.2009 (Sonntag) Begegnung: SV Brilon - TuS GW Allagen
Stadion - Ort: Stadion Jakobuslinde Brilon - Brilon Freigabestatus  In Planung / In Planung
Heim/Gast:

Gelb-Rote Karten Heim

Spielminute

fiir Spieler |- bitte Spieler selektieren - |
Grund

Bericht r

Zeit Nr Grund Bericht

Zuriick | Léschen Speichern

Abbildung 24: Eingabe der Gelb-Roten Karten (Feldver  weis)

Rote Karte

Nach Betéatigen des Buttons Bearbeiten unter Feldverweise nach Roter Karte Heim bzw. Gast
wird folgendes Dialogfenster aufgerufen. Die Spielerliste gibt wie bei Gelben Karten alle Spieler

aus.
Spielbericht Rote Karten sbol127
Spielbericht Rote Karten bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 15.-29.11.2009 (Sonntag) Begegnung: SV Brilon - TuS GW Allagen

Stadion - Orts Stadion Jakobuslinde Brilon - Brilon Freigabestatus  In Planung / In Planung

Heim/Gast:

Spielbericht Rote Karten Heim

Spielminute

fur Spieler | bitte Spieler selektieren - ;I

Grund

Bericht r

Zeit Nr Grund Bericht

Zuriick | Léschen | Speichern

Abbildung 25: Eingabe der Roten Karten (Feldverweis)

Bei Gelb-Roter und Roter Karte kann ein Grund erfasst werden, die Eingabe ist aber keine
Pflicht. Es kann auch ein Hinweis auf einen Sonderbericht (Bericht) durch Ankreuzen eingege-
ben werden. Die Lange ist auf 30 Stellen begrenzt. Im Dialog werden aus Platzgriinden nur ca.

17 Stellen angezeigt. Der Rest kann aber durch Scrollen mit dem Cursor sichtbar gemacht wer-
den.
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Zeitstrafen (optional im Juniorenbereich)

Im Jugendbereich gibt es statt der Gelb-Roten Karte Zeitstrafen. Diese Option kann vom Lan-
desverbandsadministrator pro Liga in den Ligaregeln eingeschaltet werden. Auf Gelbe und Rote
Karten hat die Option keine Auswirkung. Zeitstrafe heif3t, ein Spieler muss ab einer bestimmten
Minute das Spielfeld verlassen und darf erst nach 5 bis 10 Minuten bei einer Spielunterbre-
chung wieder rein kommen. Die genaue Lange der Zeitstrafe wird nicht erfasst.

Wie bei einer Gelb-Roten Karte kann fur einen Spieler in einem Spiel nur eine Zeitstrafe ausge-
sprochen werden, bei erneutem Vergehen erfolgt die Rote Karte.

Fur die Eingabe der Zeitstrafe wird im Spielverlauf statt des Blocks Gelb-Rote Karten der Block
Zeitstrafe angeboten. Die Angabe der Spielminute ist Pflicht. Es kénnen nur Spieler ausgewahlt
werden, fur die zuvor eine Gelbe Karte erfasst wurde.

4.2.4.11 Eingabe der Spielminuten in der Nachspielz  eit und Verlangerung
Spielminuten in der Nachspielzeit und in der Verlangerung mussen im folgenden Format einge-
geben werden:
Eingabe Bedeutung Beispiel
46 ist immer die 1. Minute der zweiten Halbzeit
45+n fur die n. Minute in der Nachspielzeit der 1. 45+2 = 2. Minute der Nachspiel-
Halbzeit zeit der 1. Halbzeit
90+n fur die n. Minute in der Nachspielzeit der 2. 90+3 = 3. Minute der Nachspiel-
Halbzeit zeit der 2. Halbzeit
91 Ist immer die 1. Minute der Verlangerung
91 - 105 Verlangerung 1
106 — 120 Verlangerung 2
Tabelle 5: Eingabe der Spielminuten
4.2.4.12 Probedruck Teil 2
Ist der Schiedsrichter mit den Eingaben fertig, kann ein Probedruck durchgefiihrt werden, der
aber nicht zur Unterschrift verwendet werden soll und deshalb mit dem Status ,Spielbericht vor-
laufig“ und dem Vermerk ,Probedruck, nicht als unterschriftsfahiges Dokument verwenden* ge-
kennzeichnet ist.
4.2.4.13 Schiedsrichterfreigabe und Drucken Teil 2
Der Schiedsrichter kann den Probedruck den Verantwortlichen zur Abstimmung vorlegen. Stel-
len die Verantwortlichen gemeinsam fest, dass noch Fehler im Bericht sind, kann der Schieds-
richter den Bericht noch einmal &ndern und erneut drucken.
Nach Fertigstellung wird der Spielbericht Teil 2 vom Schiedsrichter endgiiltig freigegeben. Da-
mit ist er nicht mehr &nderbar und mit dem Status , Schiedsrichterfreigabe” gekennzeichnet.
Wenn eine Schiedsrichterfreigabe erfolgt, prift das System, ob die Torschitzeneingabe auf
vollstandig steht. Ist das nicht der Fall, kommt eine Warnung: ,Bitte vergessen Sie nicht die
Torschitzeneingabe*.
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Wird im Verband und in der Liga nicht mit Elektronischer Bestatigung gearbeitet, dann muss der
Ausdruck des Spielberichts Teil 2 nun im unteren Teil von allen Verantwortlichen unterschrie-
ben werden.

4.2.4.14 Elektronische Bestatigung (optional)
Siehe Kapitel 4.6

4.2.5 Eingabe der Torschutzen

Die Torschitzeneingabe kann entweder direkt aus dem Spielbericht aufgerufen werden (Kartei-
reiter Torschiitzen) oder aus dem Spielplan Giber das Symbol Ful3ball.

Sie ist aber erst mdglich, wenn der Spielberichtstatus mindestens Schiedsrichterfreigabe, Pri-
ferfreigabe oder Nacherfassung erfolgt ist. Ist der Spielbericht in einem anderen Status ist der
Tab-Reiter Torschitzen inaktiv.

Spielplan
Hier kdnnen Sie Spielberichte sehen und bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Saisan: 2009 / 2010

Spiele
Sp  Datum Uhrzeit Heim Gast Spielstatus ErgebnisTorschiitzen
210358 Landesliga Staffel 2 Siid
1. 08.08.2009 19:00 SuS Niederschelden TSV Weilital W Spiel anerkannt
210004 A-Junioren Landesliga Landesliga Staffel 2
6. 30.08.2009 11:00 Spvg. Olpe TuS Plettenberg !_Spiel anerkannt
210034 C-Junioren Bezirksliga Bezirksliga Staffel 5
13. 12.09.2009 15:00 VB Burbach Rot-WeiB Lidenscheid W Spiel anerkannt : vorlaufig
31. 03.10.2008 15:00 TSV Weibtal SC Plettenberg B spiel anerkannt 5:0 {8 vorlaufig
211128 Berzirksliga Staffel 06
63. 26.09.2009 17:30 Spfr. Edertal ViL Bad Berleburg !_Spel anerkannt z ; vorlaufig
116. 24.11.2009 12:00 Rot Weil Hinsbarn FSV Gerlingen B schiri geplant -t @ vorlaufig
211062 Bezirksliga Staffel 07
17. 23.08.2009 15:00 SF Dinschede 5V 04 Attendorn U_Spiel anerkannt - vollstandig
43, 13.09.2009 15:00 RW Lennestadt/Grevenbriick Rot-Weill Lidenscheid B Spiel anerkannt 3:1 @mllﬁéndig
66. 04.10.2009 15:00 Spvg. OlpeII TuS Iserlohn U_Spiel anerkannt 0:2 @ vorlaufig

210671 Frauen Verbandsliga Frauen-Westfalenliga

109. 15.11.2009 14:30 FC Finnentrop BSW Fortuna Minster U_Schiri geplant i @ vorlaufig

200084 Kreispokal Vorrunde

Abbildung 26: Aufruf der Torschiitzeneingabe Uber da s Symbol Ful3ball aus dem Spielplan
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Hier kannen Sie die Torschitzen bearbeiten

Aufstellung Spielverlauf | Torschiitzen Dokumente

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 1. -08.08.2009 (Samstag) Begegnung: SuS Niederschelden - TSV Weibtal

Stadion - Ort: Miederschelden, Rosengarten - Siegen Freigabestatus: Priiferfreigabe

Torschiitzen bearbeiten

Spielminute
Art Tor (v Eigentor (C  StrafstoBtor
fiir Spieler Heim | bitte Spieler zelektieren - _v_|
fiir Spieler Gast | bitte Spieler selektieren - ;‘
Tore Heim Tore Gast
Zeit Nr. Art Spielstand Zeit Nr. Art
r 0:1 10, 20  Schnorrenberg Standard
r 34 . Akdan StrafstoBtor 1:1
i1
r 1:2 65. 7 Nies Standard
r 1:3 76. 9 Seither Standard
Status vorlaufig ¢ wollstandig &
Spielplan | Speichern I Lé=chen I
Abbildung 27: Eingabe der Torschitzen (mit Status vol Istandig)
Eingabefelder sind:
1. Spielminute in der Form wie bei allen Spielereignissen
2. Artdes Tores: Radiobutton fur ,Standard”, , Eigentor”, ,Foulelfmeter”.
3. Spielerliste Heim: alle Spieler und Auswechselspieler, wie bei gelber Karte
4. Spielerliste Gast: alle Spieler und Auswechselspieler, wie bei gelber Karte
5. Status Torschitzeneingabe als Radiobutton: ,vorlaufig“, ,vollstandig".

Jede Eingabe eines Tores muss mit Button Speichern gespeichert werden.

Auf Grund der Eingaben wird der Spielstand vom Programm als Liste fortgeschrieben. Bei Art
»Standard" und ,Foulelfmeter* wird das Tor im Spielstand bei der Mannschaft des Spielers ver-
bucht, bei ,Eigentor” bei der gegnerischen Mannschaft.

Stimmt der angezeigte End-Spielstand im Fenster Torschitzeneingabe mit dem tber den
Spielbericht schon gemeldeten Spielergebnis tberein, wird der Status vom Programm automa-
tisch auf ,vollstandig” gesetzt.

Nach Beendigung der Eingabe wird der Status auch im Spielplan angezeigt, Torschitzen voll-
standig.

Auch ein vorlaufiger Stand wird gespeichert, damit er zu einem spéteren Zeitpunkt vervollstan-
digt werden kann. Dies soll dem Schiedsrichter bei unklaren Fallen erméglichen, den Stand im
Stadion unvollstandig zu speichern und dann spater die Eingabe zu vervollstandigen. Auch
wenn der Status auf ,vollstandig* gesetzt wurde, kénnen Anderungen vorgenommen werden.

4.2.6 Sonderberichte im Tab-Reiter Dokumente

Die Rechtsinstanzen (Sportrichter oder Staffelleiter) konnen auf die Spielberichte Giber das Sys-
tem zugreifen, wenn sie Uber entsprechende Kennungen verfligen. Hier kann der Postweg also
schon entfallen.
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Die Sonderberichte der Schiedsrichter werden aus Datenschutzgriinden nicht Giber ein Online-
Formular erfasst, sondern weiterhin getrennt vom Spielbericht erstellt. Um sie ebenfalls fur die
Rechtsinstanzen verfugbar zu haben, kénnen die Sonderberichte vom Schiedsrichter auch als
Datei zum Spiel hoch geladen werden. Die Funktion befindet sich im Tab-Reiter Dokumente.

Sportrichter und Staffelleiter kénnen sich diese hoch geladenen Dateien wieder herunterladen.

4.2.7 Presseberichte

4.2.7.1 Download des Spielberichts (Teill und Teil  2) als csv-Datei fur die Presse

Auch hier kann wie bei der Vereinsfreigabe nach Schiedsrichterfreigabe der gesamte Spielbe-
richt Teil 1 und Teil 2 in eine Datei im csv-Format ausgegeben werden, die dann mit Office wei-
terverarbeitet werden kann. Dazu muss der Button Presse (csv) betatigt werden.

In der csv-Datei werden zwei Datenzeilen ausgegeben, die erste Zeile enthalt die Originalauf-
stellung im Teil 1 zum Zeitpunkt der Vereinsfreigabe und die Nachnominierungen und Austau-
sche vor dem Spiel im Teil 2.

Die zweite Datenzeile enthalt die Mannschaftsaufstellungen im Teil 1 mit eingearbeiteten Nach-
nominierungen und Austausch vor dem Spiel, daflir bleiben die entsprechenden Felder im Teil 2
leer.
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4.2.7.2 Pressebericht nach dem Spiel (PDF)

Nach der Schiedsrichterfreigabe

, d.h. wenn alle Angaben im System sind, kann der Presse-

spielbericht ausgedruckt werden. Er enthalt die Aufstellung, die Auswechslungen, die Karten
und die Tore. Der Aufruf erfolgt mit dem gleichen Button wie vor dem Spiel Presse (pdf).

Hinweise:

1. Die pdf-Datei wird unter dem Dateinamen Pressebericht2 gespeichert, damit nach dem
Spiel nicht der Bericht von vor dem Spiel mit dem gleichen Namen tberschrieben wird.

Beispiel: Pressebericht2-890028001.pdf

gestellt.

Das entsprechende Logo der verschiedenen Ligen bzw. des Verbands wird oben links ein-

E& Acrobat Reader - [Pressebericht2-890028001. pdf]

ﬁ Datei Bearbeiten Dokument  Werkzeuge Anzeige  Eenster  Hilfe -5
| iy 324 | | | 2 T
EESE #R-E K> e[ -oDOOEE=- B
(R - || B -F || B
— . O
E |-
= )
= ]
(e
N -
u I/\ Spielbericht
] =
= \ @) Frauen Bundesliga
% X x"" -
7 N Saison 2006 / 2007
i)
= Meisterschaftsspiel 1. Spieltag - Spiel Nr.: 1
& Stadion Elsierweq - &-Plat: Wolfsburg 16.08.2006 11:00 — 12:48 Uhr
E Zuschauer: 1.234 MNachspielzeit: | 1. HZ: 1" 2. Hz: 2
=
VL Wolfsburg 3:2 TSV Crailsheim
?_ Trainerfin: Renate Wegerich Zur Halbzeit: 1:1 Trainerfin: Karl Machmal
£
n i in: — fidr: Karten: i in: — filr: Karten:
= Spielerin: el Spielerin: R
T O | Meun, Heiga (TW) B4, 1 1] dumi, J[TW} [ 2
@ 2 Zwel, Ukike TG BE GR 3 gl Al
o 3 | Dre, Heidi I 3 August, Au
£ £ Wier, Wlima .G 4 Dezember R 7768
5 | Fan, Hedda £ Febrar B TH G
e 7 | Sieban, Anna E= & | Jui, W {C)
o & | Acht, Aninike T i X
aan 10 | Zebn, Lea () B Mz, C
| 1 EN, Begt 4 | Movemser, R
. 12| Zwdlf, e 33 18 10 Chsaber, W
13 | Drmzehn, Marlina 11 | Sepbember 5.
Ersatzspielerin: e fir: | Karten: Ersatzspielerin: g fur: | Karten:
1 | Eins. Maniks [ETW) ] 12 | Jamar, A {ETW) e i
14 Achizatn, Angals £ 18
15 | Firdzstn, Brigiie &
16 Siskeshn, Meie 33,56 12,14 1
17 igrzehn, Maniks |
20 | Zwanzig, Pauls |
Gesamtzahl . Gesamtzahl _. ]
Auswechsiungen: | 3 Auswechshmgen: | 1 |
Karten: | Geib. 3 Gelb-Rot 1| Rot 0 Karten: | Gely. 2 Geb-Rot 0| Rot 1 |
Schiedsrichterfin: | Inka Miiler (Stendal) Assistentiin Iz Claudia Stiller
Assistentfin ll: Nicole Remus ]
Tore: 1
Mir: | Nr. | Hame Art Spilstand: Min:  Nr. | Name Art |
12 3 | Drei, Heidi Standard 10 |
1 44, & 0 Judi, WL SHandang i
Halszeitstand: 11 1
e 5 | Fird, Heoda Standard 29 |
232 3 2| Wier Wilma Eigerticr 1
an 7| Sieben, Arma Standard 32 1
Endstand: 3:2
| -
-
)W A tvont v on 2099x297mm O = A 4|
—

Abbildung 28: Pressebericht nach dem Spiel (PDF)
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Spielgemeinschaften

Anlegen einer Spielgemeinschatft

Die Spielgemeinschaft wird im DFBnet Uber die Mannschaftsmeldung im Vereinsmeldebogen
angemeldet und verwaltet. Dabei wird der Verein, der die Meldung abgibt, automatisch zum fe-
derfihrenden Verein.

Die Angaben Uber die Anzahl Spieler sind keine Pflichteingaben und fur den Spielbericht ohne
Bedeutung. Ein Wechsel der Federfuhrung innerhalb der Saison ist nicht mdglich.

Das Anlegen der Spielgemeinschaft im Vereinsmeldebogen ist zwingende Voraussetzung fir
die Verwaltung der Spieler der Spielgemeinschaft im Spielbericht.

In der Anwendung Spielbericht sind keine weiteren MaBnahmen mehr notwendig, um die Spiel-
gemeinschaft zu verwenden, sie wird automatisch erkannt.

Zuordnen der Spieler einer Spielgemeinschaft

Der Mannschaftsverantwortliche des federfihrenden Vereins hat automatisch die Berechtigung,
Spieler aller Vereine, die zur Spielgemeinschaft gehdren, zur Mannschaft zuzuordnen. Sollen
noch Mitarbeiter der nicht federfihrenden Vereine die Berechtigung bekommen, Spieler zuzu-
ordnen, muss fir sie Uber die Benutzerverwaltung eine Kennung mit Berechtigung auf den fe-
derfihrenden Verein und der richtigen Mannschaftsart und Spielklasse angelegt werden. Er hat
dann fir diese Mannschaft die gleichen Funktionen wie der Mannschaftsverantwortliche des fe-
derfuhrenden Vereins zur Verfligung.

In der Anwendung ruft der Mannschaftsverantwortliche dann wie gewohnt den Menupunkt
Spielberechtigungen bearbeiten und dann die Funktion Spielerzuordnung auf. Es werden dann
alle Spieler der entsprechenden Mannschaftsart aus allen beteiligten Vereinen getrennt durch
eine Uberschriftszeile mit dem Vereinsnamen angezeigt.

Die Spieler sind innerhalb des Vereins alphabetisch sortiert und kénnen wie gewohnt tiber An-
kreuzen zugeordnet werden.

Nach erfolgter Zuordnung entsteht die Spielberechtigungsliste wie bei Mannschaften ohne
Spielgemeinschaft. Darin ist nicht mehr zu sehen, aus welchem Verein sie kommen, was auch
sinnvoll ist, da die Spielberechtigungsliste sich auf die Mannschaft und nicht auf einen Verein
bezieht.
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Nacherfassung des Spielberichts durch Vereine

Fall 1: Nacherfassung nur durch Schiedsrichte  r und Staffelleiter

Haben die Vereine nicht oder unvollstéandig frei gegeben oder es gab Nachnominierungen vor
dem Spiel, dann kann der Schiedsrichter tber die Funktion Korrigieren beide Aufstellungen vor-
nehmen bzw. korrigieren und dann den Spielverlauf eingeben und freigeben. Nach der Schieds-
richterfreigabe kann nur noch der Staffelleiter korrigieren.

Hat auch der Schiedsrichter nicht erfasst, kann der Staffelleiter den kompletten Spielbericht
nach erfassen bzw. Teile korrigieren.

Fall 2: Nacherfassung bei Nichtantritt des Sc  hiri

In den unteren Spielklassen kommt es haufiger vor, dass der angesetzte Schiedsrichter kurz-
fristig vor dem Spiel nicht antritt oder ausfallt. Wegen der Kurzfristigkeit kann keine offizielle
Neuansetzung erfolgen. Meistens springt ein Vereinsvertreter oder ein zuféllig anwesender
Schiedsrichter als Spielleiter ein. Diese Person ist dann im DFBnet nicht angesetzt und kann
deshalb den Spielbericht nicht bearbeiten.

In dem Fall muss friihestens am Tag des Spiels oder spater die Nacherfassung durch die
Mannschaftsverantwortlichen ermdéglicht werden. Dazu mussen beide bzw. einer den Nichtan-
tritt des Schiris im System bestéatigen. Einer von beiden kann den Schiri-Teil / Spielverlauf er-
fassen und freigeben.

Nach Freigabe durch die Vereine ist die Korrektur wie auch im Fall 1 nur noch durch den Staf-
felleiter moglich

Fall 3: Nacherfassung durch Vereine generell

Es gibt Ligen im Jugendbereich, bei denen generell keine Schiedsrichter angesetzt werden.
Hier ist die Nacherfassung des Spielberichts durch einen der beteiligten Mannschaftsverant-
wortlichen der Vereine, in der Regel der Heimverein, der Normalfall. Auch hier kann wie im Fall
2 die Nacherfassung frihestens am Tag des Spiels oder spater stattfinden.

Die beiderseitige Bestatigung der Eingaben im Spielverlauf ist nicht notwendig und evtl. kontra-
produktiv, weil auf dem Platz keine Hardware bzw. keine Netzanbindung vorhanden ist und die
Nacherfassung auf dem PC in der Vereinsgeschéftsstelle stattfindet.

Ist doch ein Schiedsrichter fur das Spiel angesetzt, kann auch der angesetzte Schiri den ge-
samten Spielbericht nach erfassen.

Sobald der Spielbericht durch die Vereine oder den evtl. angesetzten Schiedsrichter freigege-
ben wurde, ist die Korrektur nur noch durch den Staffelleiter méglich.

Sowohl im Fall 2, als auch im Fall 3 sollte die Verantwortlichkeit des Heimvereins flr die Nach-
erfassung uber die Verbénde organisatorisch geregelt werden. Es wird vom Programm nicht
zwangsweise vorgegeben, dass nur der Heimverein nach erfassen kann. Diese Einschréankung
ist unnétig und koénnte im Fall, dass der Heimverein aus irgendeinem Grund nicht in der Lage ist
zu erfassen, kontraproduktiv sein, in dem Fall kénnte die Nacherfassung dann nicht an den
Gastverein delegiert werden.
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4.4.4  Unterscheidung der Falle

Die Falle konnen nicht automatisch vom Programm unterschieden werden. Die strenge Freiga-
belogik und die generelle Nacherfassung schlief3en sich logisch aus. Deshalb wird die Arbeits-
weise Uber die Ligaregeln pro Saison und Liga durch den Landesverbandsadministrator festge-
legt. Sie gilt dann fur alle Staffeln einer Mannschaftsart/Spielklasse (Liga) eines Landesver-
bands, es kann also keine unterschiedliche Arbeitsweise in unterschiedlichen Gebieten (z.B.
Kreisen) geben.

4.4.4.1 Nacherfassungsmodus

Der Nacherfassungsmodus wird Uiber die Ligaregel festgelegt. Defaultwert ist der Fall 1, strenge
Freigabelogik.

Name der Regel Inhalt Anwendungsfall
Nacherfassung: Nur Schiri und Staffelleiter (Default) Fall 1

Beide Vereine bei Nichtantritt Schiri Fall 2a

Ein Verein bei Nichtantritt Schiri Fall 2b

Beide Vereine generell Fall 3

Tabelle 6: Nacherfassungsmodus

4.4.4.2 Spielberichtsstatus

Fur die Falle 2 und 3 gibt es zwei Statuszusténde. Der Spielberichtsstatus wird immer im Kopf
bei der Anzeige des Spielberichts ausgegeben.

Nr. Status Bedeutung

0 In Planung Vereine bearbeiten

1 Vereinsfreigabe Vereine haben freigegeben

2 Schiedsrichterfreigabe Schiedsrichter hat freigegeben

3 In Prifung Staffelleiter/Prifer korrigiert

4 Pruferfreigabe Staffelleiter/Priifer hat freigegeben

5 In Bearbeitung Schiedsrichter korrigiert

6 Import lauft Nur fiir den Import von Spielberichten

7 In Nacherfassung Ein Mannschaftsverantwortlicher (Verein) kann den Spielbericht
nach erfassen (Fall 2 und 3)

8 Nacherfassung erfolgt Ein Mannschaftsverantwortlicher (Verein) hat den Spielbericht frei-

gegeben (Fall 2 und 3)

Tabelle 7: Nacherfassungsstatus

4.45 Details fur Fall 2: Nacherfassung bei Nichtan  tritt Schiri

Die Nacherfassung des Spielberichts im Fall des Nichtantritts Schiri kann friilhestens am Tag
des Spiels oder spéater stattfinden.

4.45.1 Meldung uber den Spielbericht

Fall 2a: beiderseitige Bestatigung durch die Mannsc  haftsverantwortlichen

Nach der beiderseitigen Vereinsfreigabe missen beide Mannschaftsverantwortliche nach Fest-
stellung des Nichtantritts des Schiris diesen Vorgang melden. Dazu erscheint in der Buttonleiste
fur den Mannschaftsverantwortlichen nach der Vereinsfreigabe ein neuer Funktionsbutton
Nichtantritt Schiri, den beide betatigen miissen. Der Vorgang wird bewusst nicht mit der Ver-
einsfreigabe zusammengelegt, da zwischen Vereinsfreigabe und der Feststellung, dass der
Schiri nicht antritt, eine Zeitspanne liegen kann.
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Der Status des Spielberichts geht von Vereinsfreigabe auf In Nacherfassung, wenn beide den
Funktionsbutton betatigt haben.

Fall 2b: einseitige Bestatigung durch einen Mannsch aftsverantwortlichen

Nach der beiderseitigen Vereinsfreigabe muss einer der beiden Mannschaftsverantwortlichen
nach Feststellung des Nichtantritts des Schiris diesen Vorgang melden. Dazu erscheint in der
Buttonleiste fur den Mannschaftsverantwortlichen nach der Vereinsfreigabe ein neuer Funkti-
onsbutton Nichtantritt Schiri, den einer von beiden betatigen muss. Der Vorgang wird bewusst
nicht mit der Vereinsfreigabe zusammengelegt, da zwischen Vereinsfreigabe und der Feststel-
lung, dass der Schiri nicht antritt, eine Zeitspanne liegen kann.

Der Status des Spielberichts geht von Vereinsfreigabe auf In Nacherfassung, wenn einer der
beiden den Funktionsbutton betétigt hat.

Fur Fall 2a und b gilt:
Der Nichtantritt Schiri wird nicht in den Status des Spiels ibernommen, die offizielle Feststel-

lung des Nichtantritts lauft Gber die Schiedsrichterverwalter tiber die Anwendung Schiedsrich-
teransetzung.

Im Anderungsprotokoll wird die Bestatigung des Nichtantritts Schiri fiir beide bzw. fiir einen
Mannschaftsverantwortlichen protokolliert, damit nachvollziehbar ist, wer den Sachverhalt ein-
gegeben hat.

Nacherfassung des Schiri-Teils
Funktion:

Im Status In Nacherfassung kann einer der Mannschaftsverantwortlichen (egal ob Heim oder
Gast) wie ein Schiri den Teil 2 erfassen und falls notwendig auch den Teil 1 korrigieren, z.B.
Korrektur der Aufstellung. Dabei kann/soll der Mannschaftsverantwortliche die angezeigten
Schiedsrichter- bzw. Assistentennamen durch die echten Namen tberschreiben und im Feld
Besondere Vorkommnisse den Nichtantritt des angesetzten Schiris vermerken.

Nach der Freigabe steht der Spielbericht im Status Nacherfassung erfolgt, der letzte Anderer
zeigt den Mannschaftsverantwortlichen, der frei gegeben hat. Dann kann der Mannschaftsver-
antwortliche noch die Torschitzen erfassen.

Ergebnisfreigabe:

Bei der Freigabe des Spielberichts in den Status Nacherfassung erfolgt wird die normale Er-
gebnisfreigabe (wie heute Spielstatus ,Spiel anerkannt”) aktiviert, wenn der Schalter in den Li-
garegeln: ,Freigabe des Ergebnisses mit Freigabe Spielbericht: Ja“ gesetzt ist.

Alle anderen Verbuchungen, Karten, Sperren, usw. erfolgen wie im Fall 1.

Korrektur durch Staffelleiter

Nach der Schiri-Freigabe durch den Mannschaftsverantwortlichen ist wie beim Schiri selbst kei-
ne Anderung durch ihn mehr méglich. Der Spielbericht kann dann wie (iblich durch den Staffel-
leiter korrigiert werden, wobei dann wie bisher eine neue Version erzeugt wird.

Der Staffelleiter kann auch den Spielbericht korrigieren, wenn er im Status In Nacherfassung
ohne Freigabe verlassen wurde.
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Details fur Fall 3: Nacherfassung Vereine

Ersterfassung
Vor dem Spiel:

Ist fir die Liga die Ligaregel Nacherfassungsmodus: Vereine immer gesetzt, geht bei der Bear-
beitung des nachsten Spiels aus dem Spielplan (Anlage eines neuen Spielberichts) durch den
Mannschaftsverantwortlichen der Spielbericht in den Status In Nacherfassung.

Am Tag des Spiels oder spater:

Am Tag des Spiels oder spater kann der Mannschaftsverantwortliche wie bei der Nacherfas-
sung durch einen Staffelleiter beide Aufstellungen, die Verantwortlichen und den Schiri-Teil
Spielverlauf bearbeiten und frei geben. Der Spielbericht steht dann im Status Nacherfassung er-
folgt. Dabei kann/soll der Mannschaftsverantwortliche in die leeren Felder fur die Schiedsrich-
ter- bzw. Assistentennamen die echten Namen reinschreiben. Danach kann er auch die Tor-
schutzen erfassen.

Ist doch ein Schiedsrichter fur das Spiel angesetzt, kann auch der angesetzte Schiri den ge-
samten Spielbericht nach erfassen. Tritt dieser nicht an, ist kein Arbeitsablauf wie im Fall 2 not-
wendig, sondern einer der Mannschaftsverantwortlichen kann den Spielbericht wie oben ge-
schildert nach erfassen.

Ergebnisfreigabe:

Bei der Freigabe des Spielberichts in den Status Nacherfassung erfolgt wird die normale Er-
gebnisfreigabe (wie heute Spielstatus ,Spiel anerkannt”) aktiviert, wenn der Schalter in den Li-
garegeln: ,Freigabe des Ergebnisses mit Freigabe Spielbericht: Ja“ gesetzt ist. Ist das hier nicht
gewtunscht, weil das Ergebnis durch einen Verein und nicht durch den Schiedsrichter oder den
Staffelleiter eingegeben wurde, dann muss fir diese Liga ,Freigabe des Ergebnisses mit Frei-
gabe Spielbericht: Nein“ gesetzt werden.

Alle anderen Verbuchungen, Karten, Sperren, usw. erfolgen wie im Fall 1.

Neue Version nur nach Korrektur durch Staff  elleiter

Die beiden Mannschaftsverantwortlichen von Heim und Gast und ein eventuell angesetzter
Schiedsrichter kdnnen den Spielbericht nur erst erstellen und nur einmal freigeben. Vor der
Freigabe koénnen die drei Parteien beliebig andern und nach Absprache frei geben. Bei der
Freigabe kommt die Ubliche Freigabewarnung, danach ist der Spielbericht nur noch durch den
Staffelleiter korrigierbar.

Im Anderungsprotokoll wird ein Eintrag gemacht, wer den Spielbericht in den Status Nacherfas-
sung erfolgt gesetzt hat. Es erfolgt aber wie bisher bei der Ersterfassung auch keine Protokollie-
rung der eingegebenen Inhalte.

Bei jeder Korrektur durch den Staffelleiter wird wie bisher auch eine neue Version erzeugt und
die Anderungen protokolliert.

Der Staffelleiter kann unabhéangig vom Status den Spielbericht immer nach erfassen, d.h. auch
wenn der Mannschaftsverantwortliche den Spielbericht im Status In Nacherfassung stehen lief3,
kann er ihn bearbeiten.
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4.5 Nacherfassung der Torschitzen durch Vereine

Dieses Feature ist nur in den Landesverbandsligen verfiigbar, nicht in den Uberregionalen Ligen
(DFB). Im Hinblick auf die Veréffentlichung bei www.fussball.de ist es Ziel, den Vollstandig-
keitsgrad und die Qualitat der Torschiitzeneingabe zu steigern.

Die Mannschaftsverantwortlichen der beiden am Spiel beteiligten Mannschaften kénnen die
Torschitzen eingeben bzw. korrigieren, wenn der Schiedsrichter oder der Staffelleiter sie nicht
erfasst oder unvollstandig hinterlassen haben. D.h. sobald Schiedsrichter oder Staffelleiter sie
vollstandig eingegeben haben, ist keine Anderung mehr durch die Vereine maglich.

Die genaue Abhangigkeit gibt folgende Tabelle wieder:

Spielberichtsstatus | Torschitzenstatus erein kann Torschiit- Schiri, Priifer und SBO-
zen eingeben Admin/Superuser kdnnen
Torschiitzen korrigieren

in Planung unvollstéandig nein nein

Vereinsfreigabe unvollstandig ja ja

Schiri-Freigabe unvollstandig ja ja

Schiri-Freigabe vollsténdig nein ja

Priferfreigabe unvollstéandig ja ja

Priferfreigabe vollsténdig nein ja
Tabelle 8: Nacherfassung der Torschiitzen
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Elektronische Bestatigung statt Unterschriften

Funktion der elektronischen Bestatigung

Es wird ein einfaches Verfahren als Ersatz fir den Druck des Spielberichts und der Unterschrif-
ten durch die Beteiligten angeboten in Form einer elektronischen Bestatigung durch erneute
Kennung- und Passwortabfrage. Es ist keine elektronische Signatur im Ublichen Sinne.

Das Programm weist darauf hin, dass das Verfahren nur angewendet werden darf, wenn der
Landesverband und der Staffelleiter es zulassen.

Das Verfahren ist optional anwendbar, d.h. es kann vom Verbandsadministrator firr eine Liga
Uber die Ligaregel ein- oder ausgeschaltet werden.

Unterschriften im Teil 1 nach der Vereinsfrei  gabe

Die Anwendung des Verfahrens der elektronischen Bestatigung des Teils 1 ist nur moglich,
wenn grundsétzlich auf eine eigene Bestatigung durch die Spielfiihrer verzichtet wird, sie verfi-
gen Uber keine Zugangskennungen und sind wahrend des Prozesses auch nicht anwesend. In
den DFB-Ligen ist inzwischen die Unterschrift des Spielftihrers nicht mehr erforderlich.

Wenn der Schalter in den Ligaregeln fur die Elektronische Bestatigung auf ja gesetzt ist, wird
automatisch bei der Vereinsfreigabe ohne weitere Eingabe die Elektronische Bestétigung fur die
Mannschaftsverantwortlichen gesetzt. Dies Verfahren verzichtet darauf, dass die beteiligten
Verantwortlichen vor der Elektronischen Bestéatigung die Aufstellung gegenseitig einsehen kon-
nen, weil Vereinsfreigabe und Bestétigung in einem Schritt erfolgen.

Auswirkung im PDF Teil 1

Nach beiderseitiger Vereinsfreigabe werden in den Unterschriftsfeldern im PDF-Druck Teil 1 die
Namen und der Zeitstempel in die Unterschriftszeile von beiden Mannschaftsverantwortlichen
eingesetzt. Wird im Verband (Option) mit Vereinskennungen gearbeitet, werden die Vereinsna-
men eingesetzt:

uoa u u a U o u u v om

Bestatigt durch Smerzll‘lkl. Petra 18.06.2010 09:33:50 ohne Bestatigt durch Ponhl, Bruno 18.06.2010 09:32:45 ohne
Unterschrift des Spielfihrers und des Vereinsverireters Unterschrift des Spielfihrers und des Vereinsverireiers

Abbildung 29: Elektronische Bestétigung im PDF Teil 1

Unterschriften im Teil 2 nach Schiri-Freigabe

Nach dem Spiel sind bisher die Unterschriften durch den Schiedsrichter und durch die Vereins-
vertreter notwendig, die jetzt durch die Elektronische Bestatigung ersetzt werden kénnen.

Wenn der Schalter in den Ligaregeln fur die Elektronische Bestatigung auf ja gesetzt ist, be-
kommt der Schiedsrichter nach der Schiedsrichterfreigabe einen Button Elektr. Bestatigung frei
geschaltet. Es folgt dann eine neue Seite, auf der die Vereinsvertreter durch Eingabe ihrer Ken-
nung und des Kennworts bestatigen oder nicht bestétigen kdnnen. Der Schiedsrichter muss
keine erneute Eingabe machen, er hat durch die Schiedsrichterfreigabe schon bestéatigt.
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4.6.3.1 Neue Seite und Tab-Reiter Bestatigung im Te il 2

Nach Anwahl des Buttons Elektr. Bestatigung geht die neue Seite sbo122 auf. Hier missen
beide Mannschaftsverantwortlichen ihre Kennung und das Passwort eingeben und Bestatigt
oder Nicht bestétigt setzen. Ist kein Mannschaftsverantwortlicher mehr verfiigbar, kann der
Schiedsrichter Nicht anwesend setzen.

Elektronische Bestitigung sbo122

Hier kinnen Sie statt der Unterschriften auf dem Druck den Spielbericht elektronisch bestatigen (nur zuldssig, wenn das Verfahren mit dem
verband und dem Staffelleiter abgestimmt ist).

Aufstellung Spielverlauf Bestdtigung | Torschitzen Dokumente
Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum: 34, -22.05.2010 Begegnung: Spfr. Eisbachtal - VfB Bor. Neunkirchen

{Samstag)
Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ort: Mentershausen, Rasenplatz - NENTERSHAUSEN

Bitte vergeskn Sie nicht die Torschiitzeneingabe.

Fiir den Heimverein:

Micht anwesend: O
Eestatigt: O
Nicht bestatigt: O
Kennung: Passwort:

Fiir den Gastverein:

Micht anwesend: O
Eestatigt: O
Micht bestatigt: O
Kennung: Passwort:

Fiir den Schiedsrichter:

Bestatigt durch Schiedsrichterfreigabe

Zuriick Drucken Speichern

Abbildung 30: Seite fur Elektronische Bestatigung

4.6.3.2 Auswirkung im PDF Teil 2

Bestétigt durch Smerzinski, Petra 18 08 2010 09:21:37 ohne Bestétigt durch Pohl, Bruno 18.08.2010 09:21-37 ohne Bestatigt durch Benedum, Florian 18 06 2010 08:21:37
Unterschrifi des Verireters des Heimvereing nach Kenntnisnahme Unierschrifi des Verireters des Gasiversins nach Kenninisnahme Unterschrift des Schiedsrichtersider Schiedsrichierin

Abbildung 31: Elektronische Bestétigung im PDF Teil 2

4.6.4  Fur alle Rollen nach elektronischer Bestatigu  ng

Nach elektronischer Bestatigung wird die Seite sbo122 als weiterer Tab-Reiter Bestatigung zwi-
schen Spielverlauf und Torschiitzen angezeigt.

Solange keine Priferfreigabe erfolgt ist, konnen die Vereine und der Schiedsrichter jeweils ih-
ren eigenen Teil der Bestatigung noch andern. Ist eine Priferfreigabe erfolgt, wird der Tab-
Reiter Bestéatigung noch angezeigt, ist aber nicht mehr anderbar.
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Nicht fr hohere Versionen

Sobald vom Staffelleiter eine neue Version angelegt und freigegeben wird, werden fir diese
und fur die folgenden Versionen die Seite fir die Bestatigung nicht mehr angeboten und auch
kein Tab-Reiter mehr angezeigt. Die Bestatigungsfelder werden in diesen Versionen geleert.

Grund: Es ist keine fachliche Begriindung fir die Bestatigung der Korrektur des Staffelleiters
durch die Vereine bekannt, denn der korrigierte Spielbericht auf Papier wird ja auch nicht durch
die Vereine noch einmal geprift und unterschrieben.

D.H. der Tab-Reiter Bestatigung und die Angaben existieren nur in der Version 0 oder 1 im Sta-
tus Schiri-Freigabe, Ausnahme siehe 4.6.6 Nacherfassung durch Vereine.

Nacherfassung durch Vereine

Bei der Nacherfassung durch Vereine bei Nichtantritt Schiri oder Nacherfassung generell gibt es
auch die Moglichkeit der Bestatigung, allerdings entfallen die Schiri-Felder fir die Bestatigung.

Auch hier entfallt die Eingabe der Kennung und des Kennworts desjenigen Vereins, der an der
Session angemeldet ist.

Sobald vom Staffelleiter eine neue Version angelegt und freigegeben wird, gilt das gleiche wie
in 4.6.5 beschrieben.
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4.7 Spielberichte fur Freundschaftsspiele

4.7.1  Hintergrund und Nebenbedingungen
Fur Spiele, die im DFBnet tiber den Modul Freundschaftsspiele angelegt wurden, kénnen eben-
falls Spielberichte erstellt werden.
Die Freundschaftsspiele werden im DFBnet immer in der jeweiligen Spielklasse angelegt, in der
auch die Meisterschaft stattfindet. Sie haben daher keine eigene Liga und damit auch keine ei-
gene Ligaregel.
Die damit verbundenen Abweichungen bei den Eingabepriifungen sind im Kapitel 4.7.5 be-
schrieben.

4.7.1.1 Mannschaften und Spielberechtigungslisten
An den Spielen kdnnen die vorhandenen Mannschaften aus der Meisterschaft teilnehmen, aber
auch sog. freie Mannschaften und auslandische Vereinsmannschaften. Die beiden letzt ge-
nannten Mannschaftstypen haben im DFBnet keine Spieler und daher keine Spielberechti-
gungslisten.
Die deutschen Vereinsmannschaften missen im DFBnet Uiber den Vereinsmeldebogen gemel-
det, einer Meisterschaftsstaffel zugeordnet sein und es muss die Spielberechtigungsliste erstellt
worden sein.
Die Besonderheiten bei der Spielberechtigungsliste in Bezug auf Freundschaftsspiele sind im
Kapitel 4.7.3 beschrieben.

4.7.1.2 Nicht fir Auswabhlspiele
Spiele von Auswahlmannschaften gegen Vereinsmannschaften miissen im Modul Auswahl-
mannschaften bearbeitet werden.

4.7.2  Benutzerberechtigungen

Fur die Bearbeitung bzw. das Lesen von Spielberichten fir Freundschaftsspiele wurde fir be-
stimmte Rollen eine Zusatzrolle im Modul Spielbericht definiert, die fir die gewlinschten Ken-
nungen erganzt werden muss. Einzelheiten siehe folgende Tabelle.

111109_Spielbericht-Handbuch-Vereine-Schiedsrichter.R3.60.doc

Rolle Berechtigte Funktionen Daten- Berechtigt fir FS-Spiele  Anpassung
rechte notwendig
Mannschafts- Aufstellung bearbeiten MSAIt, Alle FS-Spiele des Ver- nein
verantwortli- Vereinsfreigabe SpKil, eins und der berechtigten
che Nacherfassung je nach Pa- Verein Mannschaftsart, Spiel-
rameter in der Ligaregel klasse
Schiedsrichter | Spielverlauf eingeben Anset- Alle Spiele auf die er an- | nein
Aufstellung korrigieren zung gesetzt ist
Nacherfassung zum
Spiel
Staffelleiter, Spielbericht ansehen (Sport- | MSArt, Alle FS-Spiele des Ge- Ja,
Unterrichtete, richter, Unterrichtete), SpKil, biets und der berechtig- Zusatzrolle
Sportrichter, Spielbericht korrigieren / Gebiet ten Mannschaftsart, FS-Verwalter
Spielberichts- nach erfassen (Staffelleiter), Spielklasse notwendig
prufer Sperren bearbeiten, abhan-
gig von Parametern in der
Ligaregel
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Freund- Zusatzrolle nur in Verbin- Keine In Verbindung mit Haupt- | Neue Rolle
schaftsspiel- dung mit Staffelleiter, Unter- rolle alle FS-Spiele des
verwalter richtete, Sportrichter, Spiel- berechtigten Gebiets un-
berichtsprifer abhangig von MSArt,
SpKI.
SBO-Admin/- Spielberichtsstatus bearbei- MSAIt, Alle FS-Spiele des Ge- Ja,
Superuser ten SpKil, biets und der berechtig- Zusatzrolle
Spielberichte I6schen Gebiet ten Mannschaftsart, FS-Verwalter
Spielklasse notwendig

Tabelle 9: Rollen und Berechtigungen
Beispiele:

1. ein Freundschaftsspielverwalter eines Kreises, der ausschliel3lich Freundschaftsspiele be-
arbeiten soll, muss die Rolle Freundschaftsspielverwalter und Staffelleiter mit Datenrecht
auf das Kreisgebiet und die Spielklassen und Mannschaftsarten der Freundschaftsspiele
erhalten, aber keine Staffelzustandigkeit auf die Meisterschaftsstaffeln.

2. ein Staffelleiter eines Kreises, der auch die Freundschaftsspiele im Kreis bearbeiten soll,
muss zu seiner Rolle Staffelleiter nur zusétzlich noch die Rolle Freundschaftsspielverwalter
bekommen, die Staffelzustandigkeit fiir seine Meisterschaftsstaffeln hat er ja bereits.

4.7.3  Spielberechtigungslisten und Spielrechte

Fur Freundschaftsspiele werden die Spielberechtigungslisten der Mannschaften aus der Meis-
terschaft verwendet. Spieler, die ein Pflicht-, Gast- oder ein Freundschaftsspielrecht haben,
kénnen in Freundschaftsspielen aufgestellt werden.

Da aber die Freundschaftsspiele in der gleichen Liga wie die Meisterschaft sind, kann Gber die
Ligaregel keine Differenzierung der Spielrechte vorgenommen werden.

Das Programm lasst implizit bei Freundschaftsspielen alle Spieler zu, die auf der Spielberech-
tigungsliste stehen, unabhangig von der Einstellung in den Ligaregeln. Es gilt der Termin des
frihesten Spielrechts.

4.7.4  Aufstellung einer freien bzw. ausléandischen M annschaft

Fur die Dokumentation der Aufstellung einer freien und einer ausléndischen Mannschaft wird
die Methode der textlichen Erfassung der Spielernamen aktiviert, so wie sie im Modul Aus-
wahlmannschaften verwendet wird. Es werden also keine Spieler und Spielrechte aus dem
Passwesen referenziert.

Da es keinen Mannschaftsverantwortlichen mit einer Kennung im DFBnet fir eine freie Mann-
schaft bzw. ausl. Mannschaft gibt (zumindest kann die Existenz nicht vorausgesetzt werden),
muss die Erfassung vom normalen Workflow abweichen, siehe tibernachstes Kapitel 4.7.4.2.
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4.7.4.1 Fall 1: Kader vorhanden, normaler Ablauf wi e bisher
In der Ligaregel ist ge- Beide Mannschaften sind Vereinsmannschaften mit Kade r
setzt:
Nacherfassung Nebenbedingung Workflow
... nur Schiri und Staffel- | - In Planung — Vereinsfreigabe — (in Bearbei-
leiter tung) - Schiri-Freigabe — (in Priifung) - Prifer-
freigabe
... beide Vereine bei Beide miissen Nichtantritt In Planung — in Nacherfassung — Nacherfas-
Nichtantritt Schiri bestéatigen sung erfolgt — (in Prifung) - Priferfreigabe
... ein Verein bei Nicht- Ein Verein muss Nichtan- In Planung — in Nacherfassung — Nacherfas-
antritt Schiri tritt bestatigen sung erfolgt — (in Priifung) - Priiferfreigabe
... beide Vereine gene- Ist ein Schiri angesetzt, In Planung — in Nacherfassung — Nacherfas-
rell kann der ebenfalls nach sung erfolgt — (in Priifung) - Priferfreigabe
erfassen
Tabelle 10: Workflow mit Kader
4.7.4.2 Fall 2: kein Kader, geédnderter Ablauf
In der Ligaregel ist ge- Eine Mannschaft ist freie Mannschaft oder auslandisc he Mannschaft
setzt: ohne Kader
Nacherfassung Nebenbedingung Das Programm setzt implizit den Modus:
... nur Schiri und Staffel- | keine ... beide Vereine generell:
leiter In Planung — in Nacherfassung — Nacherfassung
" beide Vereine bei erfolgt — (in Prifung) — Priiferfreigabe
Nichtantritt Schiri der Verein mit Kennung und Kader kann seine
Aufstellung machen und die Aufstellung des
... ein Verein bei Nicht- Gegners als Text erfassen.
antritt Schiri Ist ein Schiri angesetzt, kann der ebenfalls die
- : Aufstellung nach erfassen bzw. den Spielverlauf
... beide Vereine gene- eingeben.
I
re Staffelleiter kann korrigieren und freigeben.
Tabelle 11: Workflow ohne Kader
4.7.5 Eingabeprifungen
Alle Priifungen, die in der Ligaregel hinterlegt sind, werden bei Freundschaftsspielen als wei-
che Prufungen durchgefihrt, d.h. es kommen Hinweis- oder Fehlermeldungen, sie verhindern
aber nicht die Freigabe des Spielberichts.
Die Ligaregel:
Mannschaftsstérken aus den Staffeldaten entnehmen:
wird bei Freundschaftsspielen ignoriert, da die Angaben in den Freundschaftsspielstaffeln nicht
eingebbar sind, es gelten die Werte aus der Ligaregel.
Zusatzlich werden implizit bei Freundschaftsspielen folgende Ligaregeln als gesetzt ange-
nommen:
Anzahl Auswechslungen = Anzahl Spieler max.
Spieler eingeben, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen: ja
Spielerwechsel ohne Angabe der Minute und fir wen: ja
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Das ermdglicht den Anwendern Spieler unbegrenzt auswechseln zu kénnen und keine Spielmi-
nuten eingeben zu missen und Spielernamen aufzufihren, die nicht auf der Spielberechti-
gungsliste enthalten sind.

Die Angaben fiur Pflichteingaben werden wie folgt interpretiert: Die angegebenen Eingabefelder
sind vorhanden, es kann eine Eingabe gemacht werden, sie kdnnen aber auch leer bleiben.

Die Trainer kdnnen bei Freundschaftsspielen vereinbaren, dass mit nur einer Halbzeit oder mit
Drittelzeiten gespielt wird. Die Spieldauer ist ebenfalls sehr variabel. Deshalb wurden alle Pri-
fungen auf die Spieldauer und die damit verbundene Eingabe der Spielminuten deaktiviert. Bei
der Eingabe von Spielminuten bei Spielereignissen (auch Karten) erfolgt keine Prifung auf
Plausibilitat und es muss keine Eingabe erfolgen.

Die Nicht-Veroffentlichungs-Eingabefelder fiir Spieler und Verantwortliche der Vereine werden
fur Spielklassen unterhalb der Oberliga angeboten, auch bei freien Mannschaften bei der freien
Eingabe.

4.7.6  Sperren nach Feldverweisen und Ableistungen

Es werden Sperren nach Feldverweisen (Gelb-Rot und Rote Karte) auf Grund der Sperrregeln

der Liga erstellt (Ausnahme 5. Gelbe Karte). Aber auch hier ist zu berticksichtigen, dass die

Sperrregeln nicht differenziert fiir Meisterschaft und Freundschaft einzustellen sind, sondern nur

fur beide.

Ist in der Sperrregel wettbewerbsbezogen angegeben, wird die Sperre aus Freundschaftsspie-

len mit dem Ursprungswettbewerb Freundschaftsspiel angelegt. Soll eine Sperre zuséatzlich in

anderen Wettbewerben gelten, muss sie vom Sportrichter oder vom Staffelleiter Uber die An-
wendung Sportgerichtsbarkeit oder Spielbericht manuell nachbearbeitet werden. Die Sperren-
gultigkeit und die Ableistungsspeicherung funktioniert unter Berticksichtigung der Wettbewerbs-
glltigkeit so wie bisher festgelegt und beschrieben.

Sperrangaben Eigene | Andere Ursprungs- Zusatzliche
Mann- Mannschaf- wettbewerb Wettbewerbe
schaft ten

Alle Spiele des Vereins | Sperre X X Nicht auswahlbar,

=ja Ableistung X - Sperre in allen Wettbewerben giltig,

Alle Spiele der Mann- Sperre X - Ableistung in allen Wettbewerben in

schaft = ja Ableistung X - der Ursprungsmannschaft

Langstens andere Sperre - X X Wenn angegeben

Mannschaft = Datum Ableistung - X X -

Hohere, niedrigere Sperre X Wenn sie in X Wenn angegeben

Liga=ja héherer bzw.

niedrigerer Li-
ga spielt
Ableistung X - X Wenn angegeben
Wettbewerbsbezogene | Sperre X Wenn ange- X Wenn angegeben
Sperre geben
Ableistung X Wenn ange- X Wenn angegeben
geben
Tabelle 12: Sperrengultigkeit und Ableistung
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Die Arbeitsweise der wettbewerbsbezogenen Sperren und Ableistungen ist flir Bundesspiele
(Pflicht- und Freundschaftsspiele der Ligen des DFB und der DFL) richtig. In allen anderen Li-
gen (Ligen der Landesverbande) ist jedoch gefordert, dass flir Freundschaftsspiele keine Ab-
leistungen gespeichert werden sollen. Die Ableistungen von Sperren aus Freundschaftsspielen
sollen nur tber Pflichtspiele erfolgen.

Die Steuerung der Ableistungsspeicherung erfolgt Gber eine neue Ligaregel:
Sperrenableistung in Freundschaftsspielen ja/nein (Default = nein)
d.h. nur fir die Ligen mit Bundesspielen muss der Schalter auf ja gesetzt werden.

Sollen in Ausnahmeféllen doch Ableistungen fiir Freundschaftsspiele, die keine Bundesspiele
sind, erfolgen, kénnen sie vom Staffelleiter/Sportrichter manuell Gber die Funktion Neue Ableis-
tung in der Sperre erfasst werden.

4.7.7  Keine Spielsperre nach 5. Gelber Karte
In der Spielordnung des DFB gelten die Regelungen fir Sperren auf Grund der 5. Gelben Karte
nur fur Pflichtspiele (also Meisterschaft und Pokal) nicht fiir Freundschaftsspiele. Deshalb wer-
den hier im vorliegenden Release 3.60 keine automatischen Sperren erzeugt, auch wenn An-
gaben dazu in den Sperrregeln definiert sind.

4.7.8 Heimrechttausch und Spielverlegung
Die Erstellung eines Spielberichts nach Heimrechttausch oder nach Spielverlegung ist grund-
satzlich méglich. Es ist auch unerheblich, ob die Heim- oder die Gastmannschaft die Mann-
schaft ohne Kader ist und eine freie Texteingabe erfolgt. In beiden Fallen wird eine evt. schon
vorhandene Vereinsfreigabe zurlickgesetzt in den Status in Planung (so wie in der Meister-
schaft).

4.7.9  Statistiken
Fur Freundschaftsspiele werden keine Statistiken angeboten. Einzige Ausnahme: Die Einséatze
der Spieler in Freundschaftsspielen werden in den Einsatzstatistiken im Dialog und in der CSV-
Datei angezeigt.

4.7.10 Einschrénkung fir die Bearbeitung der Spiele  rsperren
Die Bearbeitung einer Spielersperre aus Freundschaftsspielen ist nur durch den fir die Spiel-
klasse berechtigten Staffelleiter bzw. Sportrichter in der Meisterschaft mdglich, nicht fir einen
Freundschaftsspielverwalter.

4.7.11 Erweiterungen der Benutzerschnittstelle

4.7.11.1 Mannschaftsverantwortlicher

. mit Multi-Berechtigung auf mehrere Mannschaften

Als zusatzliches Auswahlfeld bei der Spielplanauswahl wurde der Wettbewerb mit den Aus-
wahlmoglichkeiten Meisterschaft/Pokal und Freundschaftsspiel aufgenommen.
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Bei Auswahl des Wettbewerbs Meisterschaft/Pokal wird in Folge die Auswahl der Liga angebo-
ten. Damit wahlt der Mannschaftsverantwortliche die Spiele der Mannschaft aus, die in der aus-
gewabhlten Liga spielt.

Integrations-System Spielplan sbol01
*‘ | ] Hier kiinnen Sie Spiele auswahlen
“ ‘F
f] < M Spiele
e
Saison;
Wetthewerb: Mei haft/Fokal W
Einstiegsseite Rbewarh  Meisterschaft/Pokal (]
Liga: ' Kreicliga C VI

Auswahlen

Abbildung 32: Auswahl des Wettbewerbs Meisterschaft /Pokal

Bei Auswahl des Wettbewerbs Freundschaftsspiel wird in Folge die Auswahl der Mannschaft
angeboten. Damit wahlt der Mannschaftsverantwortliche die Freundschaftsspiele der ausge-
wahlten Mannschaft aus, unabhangig davon, in welcher Spielklasse sie angelegt wurden.

Integrations-System Spielplan sbol01

' | ] Hier kénnen Sie Spieliauswah\an
“ '!
: \’ Spiele
Y
miellarietis Saison: 11/12 ™|
Wi y : 7

Einstiegsseite wettbewerb: Freundschaftsspiel %
Spielberichte Mannschaft: | Tus 55 Cestinghausen Herren v |
Spielplanauswahl
Statictiken Auswahlen

Offene Sperren

Spielberechtigungen

Abmelden

Abbildung 33: Auswahl des Wettbewerbs Freundschaft

... mit Berechtigung auf ein bis zwei Mannschaften

Hat der Mannschaftsverantwortliche nur Berechtigungen fir ein bis zwei Mannschaften, wird
wie bisher gewohnt der Preview auf die nachsten Spiele aktiviert. Falls eines der nachsten
Spiele ein Freundschaftsspiel ist, wird es in der Liste unter der Staffelbezeichnung fir Freund-
schaftsspiele angezeigt, sieche Abbildung 34: Preview nachste Spiele.

Wird Uber die Funktion ,alte Spiele” oder ,alle Spiele* die Liste der alten bzw. der gesamten
Spiele ausgewahlt, werden die Freundschaftsspiele in der gleichen Weise angezeigt.
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Integrations-System Spielplan sbo102

L ] Hier k&nnen Sie Spielberichte sehen und bearbeiten
Aktuelle Auswahl

Saison; 2011 / 2012  \Wettbewerb: -alle-

Einstiegsseite
Spiele

Spielberichte

: Sp  Datum  Uhrzeit Heim Gast Spielstatus Ergebnis
Spielplanauswahl AT
890022 Bundesliga
et 75. 15102011 15:30 SV Werder Bremen Borussia Dertmund W Spiel geplant
Offene Sperren B8 Bundesliga FS/H/BL/DFB/1
Spielberechtigungen 37. 06.10.2011 19:00 SV Werder Bremen Hamburger SW [ Spiel geplant

Spieltagsre BE'DUESS Liga . .
e 124. 1510.2011 14:00 5V Babelsberg 03 SV Werder Bremen 11 W Spiel geplant .
Abmelden

Alle Spiele | Alte Spiele I Nachstes Splel

e
ERNES Zuriick !

A e ot

Abbildung 34: Preview nachste Spiele

. im MenUpunkt Statistiken
Keine Anderung, siehe auch Hinweis in Kapitel 4.7.9.

... im MenUpunkt offene Sperren

Auch hier wird als zusatzliches Auswabhlfeld der Wettbewerb mit den Auswahlmdglichkeiten
Meisterschaft/Pokal und Freundschaftsspiel und in Folge die Auswabhl der Liga bzw. die Aus-
wahl der Mannschaft angeboten. Entsprechend der Auswahl werden offenen Sperren aus Meis-
terschaft/Pokal oder aus Freundschaftsspielen angezeigt.

Offene Sperren =bo304

Hier kiénnen Sie die aktuell offenen Sperren anzeigen. Aber nur fir die Spieler, die auf der Spielberechtigungsliste einer Mannschaft in der
gewahlten Saizon und Liga im Status altiv =sind.

Aktuelle Auswahl

Saison: 2011 f/ 2012 Liga: Regionalliga Wettbewerb: Meisterschaft/Pokal

1

Offene Sperren

Spieler Sperrtyp Status Giiltig von  Spiele Noch Liga Andere Ms Sai Spieldatum Geg
Giiltig bis absolutoffen Wettbew. Spiel Nr.
Ableistung Nr. Abgeleistet
in Liga

Bayer 04 Leverkusen I

Urteil offen 10.08.2011 3 Regionalliga 1 aus anderer Liga
alle

Hamburger SV IT

Rote Karte offen 27.058.2011- Regionalliga 11/12 27.09.2011 ZFC Meuselwitz
Unbefristet Me 4

Sperre durch Rote Karte in 2. Spielminute * sri145/30.9.2p11/13:13.

Gelb-Rote  offen 27.09.2011- 1 1 Regionalliga | | bis 11/12 27.09.2011 ZFC Meuselwitz
Karte 30.06.2013 Me, FS 07.10.2011 4
Automatische Sperre durch Gelb-Rote Karte in 5. Spielminute * sr1145/30.9.2011/13:13.

Abbildung 35: Anzeige der Wettbewerbsgultigkeit

In der Sperrenlbersicht wird fur jede Sperre die Gultigkeit fur die Wettbewerbe angezeigt, die
Abkilrzungen bedeuten:
Me = Meisterschaft, FS = Freundschaftsspiel, Po = Pokal.

... Im Menupunkt Spielberechtigungsliste
Keine Anderung, die Erstellung der Spielberechtigungsliste ist nur tiber die Meisterschaftsliga
maglich.
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Schiedsrichter

Der Schiedsrichter bekommt wie bisher den Preview auf die ndchsten Spiele, auf die er ange-
setzt ist. Wie beim Mannschaftsverantwortlichen werden jetzt auch die Freundschaftsspiele an-
gezeigt und kénnen wie gewohnt bearbeitet werden, siehe Abbildung 34: Preview nachste Spie-
le.

Staffelleiter, Sportrichter, Unterrichtete , Spielberichtsprifer

... im MenUpunkt Spielplanauswabhl

Als zusatzliches Auswahlfeld wurde der Wettbewerb mit den Auswahlmdéglichkeiten Meister-
schaft, Pokal und Freundschaftsspiel aufgenommen. Dies ermdglicht die getrennte Betrachtung
der drei Wettbewerbe.

Bei der Auswahl des Wettbewerbs Freundschaftsspiel wird als weiteres Auswabhlfeld im Gegen-
satz zum Mannschaftsverantwortlichen die Liga angeboten auf die der Benutzer berechtigt ist.
Damit kann der Freundschaftsspielverwalter die Freundschaftsspiele selektieren, die in dieser
Spielklasse (Liga) angelegt wurden.

Die Liste der Freundschaftsspiele wird wie beim Mannschaftsverantwortlichen in die verschie-
denen Spielklassen aufgeteilt und jeweils unter der Staffelbezeichnung fir Freundschaftsspiele
angezeigt.

... im MenUpunkt Statistiken
Keine Anderung, siehe auch Hinweis in Kapitel 4.7.9.

... in Menupunkten offene Sperren und Sperren bearbei  ten

Auch hier wird als zuséatzliches Auswabhlfeld der Wettbewerb mit den Auswahlmdglichkeiten
Meisterschaft/Pokal und Freundschaftsspiel und in Folge die Auswahl der Liga angeboten. Ent-
sprechend der Auswahl werden offenen Sperren aus Meisterschaft/Pokal oder aus Freund-
schaftsspielen angezeigt, bzw. die ausgewahlte Sperre.

Die Bearbeitung der Spielersperren aus Freundschaftsspielen ist nur moglich:

1. Uber die Funktion Sperren bearbeiten (nicht Offene Sperren) und die Wettbewerbsaus-
wahl Meisterschaft/Pokal und

2. nur durch den fiir die Spielklasse berechtigten Staffelleiter bzw. Sportrichter in der Meis-
terschaft, nicht fur einen Freundschaftsspielverwalter.

In der Sperrentbersicht wird fur jede Sperre die Giiltigkeit fir die Wettbewerbe angezeigt, siehe
Abbildung 35: Anzeige der Wettbewerbsgultigkeit.

. im Menudpunkt Spielberechtigungsliste

Keine Anderung, die Erstellung der Spielberechtigungsliste ist nur tiber die Meisterschaftsliga
maglich.
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Schnittstelle zur Schiedsrichteruhr der Fa. Spi  ntso

Funktion der Schiedsrichteruhr

Die Schiedsrichteruhr der Fa. Spintso ist ein spezielles Gerat (PDA) fur Ful3ballschiedsrichter.
Es hat keine Online-Anbindung Uber Internet sondern ist autark. Es hat eine USB-Schnittstelle
Uber die Dateien von einem PC auf das Gerat und umgekehrt Gbertragen werden kénnen.

Der Schiedsrichter tragt das Gerat wahrend des Spiels bei sich, z.B. am Handgelenk, und kann
direkt Spielereignisse wie Karten, Tore und Auswechslungen eintragen. Dabei kann er auf die
Aufstellung beider Mannschaften zurtickgreifen. Zusatzlich hat das Gerat eine Diktierfunktion
mit der der Schiedsrichter Sprachnotizen aufnehmen kann.

Um die Zusammenarbeit der Schiedsrichteruhr mit dem DFBnet Spielbericht zu ermdglichen,
wurden im R3.60 Up- und Download-Schnittstellen geschaffen.

Anbindung an DFBnet Spielbericht

4.8.2.1 Ablauf

Anbindung der Schiedsrichteruhr (SPINTs0) [

1 1

Download

| N
Aufstellung k’—‘,}

Eingabe
Spielereignisse

L'l

Upload
Spielereignisse

1 90+.. t

Vor dem Spiel, Spiélzeit Nach dem Spiel,
nach Vereinsfreigabe vor Schiedsrichterfreigabe
DFE-Medien GmbH & Co. KG, Oktober 11 10

Abbildung 36: Ablauf in Zusammenarbeit mit der Schi edsrichteruhr

4.8.2.2 Vor dem Spiel ...

1. muss der Schiedsrichter das Gerat Uiber die USB-Schnittstelle an den lokalen PC im Stadi-
on, Uber den er den DFBnet-Spielbericht erstellen kann, anschlieBen. Das Spintso-Gerat
stellt sich dann als zusétzliches Laufwerk mit dem Namen SPF dar.
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2. nach Anmeldung an DFBnet SpielPlus / Spielbericht und Auswahl des aktuellen Spiels
muss der Schiedsrichter dann die Aufstellung, die die beiden Vereine freigegeben haben,
auf das Geréat laden (Status Vereinsfreigabe). Dazu wird im Spielbericht einer neuer Tab-
Reiter SR-Uhr angezeigt. Sollten Korrekturen an der Aufstellung notwendig sein, missen
diese natirlich vor dem Download ausgefihrt werden (Status In Bearbeitung).

3. Uber den Button Aufstellung laden kann die Aufstellungsdatei im XML-Format mit dem Na-
men
SR-Uhr-<Spielkennung>.xml (Beispiel: SR-Uhr-890054004.xml)
direkt auf das Spintso-Laufwerk unter das Verzeichnis TEAM gespeichert werden,
siehe folgende Abbildung.

Integrations-System Schiedsrichter-Uhr sho129

Hier kénnen Sie die Daten fur die Schiedsrichter-Uhr laden und hochladen.

*kk\ Aufstellung SR-Uhr | Spielverlauf Dokumente
e e

Aktuelle Auswahl

Einstiegsseite Spieltag - Datum: 1. -27.09.2011 (Dienstag) Eegegnung: Hamburger SV II - ZFC Meuselwitz

Spielberichte Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Garstedt 1 (Rasen) - Norderstedt

Spielplanauswahl

Schiri-Videoportal Aufstellung laden

Alimaiden Sollte £s schon bekannte Anderungen an der Aufstellung geben, dann korrigisren Sie diese bitte vor dem Laden.

Service

. Aufstellung laden
R s Dateidownload @
w Spiel ignis - N o _
Fasswort andern PISIEFEION  Wochten Sie diese Datei affnen oder speichern?
Benutzerdaten andern Datei wahlery
PP Mame: SR-Uhr-830054004, xml
Impressum i
= Typ: ¥ML-Dakument, 11,5 KB Ereignisse hochladen

Yon: test.dfbnet.org
Session / Sitzung

Begonnen um 16:36 M [ Offrien I [ Speichemn I [ Abbrechen

Ablauf um 16:56

Drateien aus dem Intemet kiinnen niitzlich sein, aber manche
Dateien kinnen eventuell auf dem Computer Schaden anrichten,
Qffnen oder speichem Sie diese D atei nicht, falls Sie der Quele
nicht vertrauen. Welches Risiko hesteht?

Abbildung 37: Download der Aufstellung auf die Uhr

4. anschlieRend muss das Gerat vom USB-Anschluss getrennt werden und nach dem Start
des Betriebssystems Uber die Menufunktionen Heimmannschaft — Funktion — Spielment —
Spieldatei — Auswahl des Verzeichnisses TEAM die Aufstellungsdatei (XML) zugewiesen
werden. Die Mannschaftsnamen, die Namen der Spieler und deren Rickennummern wer-
den nun unter Heim- und Gastmannschaft angezeigt und kénnen verwendet werden.

4.8.2.3 Wabhrend des Spiels ...

muss der Schiedsrichter die Spielereignisse wie Gelbe und Rote Karten, Auswechslungen und
Tore auf dem Geréat eingeben. Das System stellt fest, wenn ein Spieler die zweite Gelbe Karte
bekommt und zeigt dann Gelb-Rot mit Platzverweis an. Zu Roten Karten kann ein Grund aus-
gewahlt und mitgegeben werden. Bei Toren kdnnen auch die Arten Strafstol3 und Eigentor an-
gegeben werden.

Die Spielminuten werden zu den Spielereignissen durch die mitlaufende Uhr auf dem Gerat au-
tomatisch hinzugefigt.

Die Nachspielminuten der beiden Halbzeiten werden ebenfalls automatisch erfasst und in die
Spielereignisse richtig tbernommen.
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4.8.2.4 Nach dem Spiel ...

1. muss der Schiedsrichter zundchst die Eingaben auf dem Gerat in eine Report-Datei si-
chern. Dazu muss er Uber die Menufunktionen
Heimmannschaft — Funktion — Berichte — Bericht erstellen — normales Spielen-
de/Spielabbruch
die Berichtsdatei erstellen.

2. dann das Geréat tuber die USB-Schnittstelle an den lokalen PC im Stadion, Giber den er den
DFBnet-Spielbericht erstellen kann, anschlieBen. Nach Anmeldung an DFBnet-Spielbericht
kann er wieder im Tab-Reiter SR-Uhr die Berichtsdatei hoch laden.

3. Dazu wird auf dem Spintso-Laufwerk zundchst das Verzeichnis REPORT und darunter die
Datei mit dem Namen
DFB---<JJJJMMTT_HHMM>.xml (Beispiel: DFB---20110927_1242.xml)
ausgewahlt und tUber den Button Ereignisse hoch laden hoch geladen,
siehe folgende Abbildung.

Integrations-System Schiedsrichter-Uhr sboi29

Hier konnen Sie die Daten fur die Schiedsrichter-Uhr laden und hochladen.

g«k\, Aufstellung SR-Uhr ‘ Spielverlauf Dokumente
o

Aktuelle Auswahl

Einstiegsseite Spieltag - Datun% 1.-27.09.2011 (Dienstag) Begegnung: Hamburger SV II - ZFC Meuselwitz

Spielberichte Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Garstedt 1 (Rasen) - Norderstedt

Spielplanauswahl

Schiri-Videoportal Aufstellung laden

Abmelden

Sollts 2= schon belcannte Anderungen an der Aufstellung geben, dann korrigisren Sie disse bitte vor dem Laden.

Service Aufstellung laden

Hilfsangebote
Passwort andern Spielereignisse hochladen
S SR Datei wahlen: | G:\REPORT\DFB---20110827_1242.xml Durchsuchen.

Impressum
Ereignizse hochladen

Session / Sitzung

Zuriick
Begonnen um 16:36 4

Abbildung 38: Upload der Berichtsdatei ins DFBnet

4. die Spielereignisse konnen danach im Tab-Reiter Spielverlauf nachbearbeitet werden und
der Spielbericht kann dann freigegeben werden.

4.8.3  Berechtigung Uber Zusatzrolle Spintso-Benutze  r

Die Berechtigung der Schiedsrichter auf die Funktion Up- und Download SR-Uhr wird Gber die
Benutzerverwaltung in der Anwendung Spielbericht mit Vergabe der Zusatzrolle
Spintso-Benutzer (keine Gebiets- und Datenrechte) vorgenommen.

Damit ist gewabhrleistet, dass die Schiedsrichter die ,Spintso-Uhr* erst nach Abstimmung mit
dem Verband einsetzen kdnnen. Der Prozess der Zulassung der Uhr in den Verbanden (Ge-
nehmigung durch Schiedsrichterausschisse, ...) ist noch nicht geklart und muss noch etabliert
werden.

4.8.4  Einschrankung

Der Up- und Download auf die Schiedsrichteruhr kann bei Meisterschafts-, Pokal- und Freund-
schaftsspielen eingesetzt werden. Bei Freundschaftsspielen mit der Einschrénkung, dass der
Spielbericht nicht fir Spiele mit freien oder auslandischen Mannschaften maglich ist.
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4.8.5 Vertrieb und Support
Informationen Uber die Schiedsrichteruhr finden Sie auf der Seite www.spintso.se in Englisch.

Der Vertrieb und Support fur die Spintso-Uhr erfolgt direkt durch einen deutschen Distributor.
Zur Einfiihrung in die Bedienung des Geréats gibt es auf dessen Homepage Schulungsvideos in
Deutsch.

Die Anbindung an das DFBnet wird ab Firmware-Stand Oktober 2011 (20111001-DE) gewahr-
leistet.

Deutscher Distributor:

Andreas Klee

aklee@allzweck.de
b+d-Allzweck-Sportartikel

Am Morgenbach 2 + 4

D-55413 Trechtingshausen
Telefon: +49 - (0) 6721 -9830-0
http://www.Allzweck.de

Die Anbindung der Uhr an das DFBnet wird ab Firmware-Stand vom 14. Oktober 2011
(20111014 DE, Firmware-File StUpdaterAppW7Verl 999 999DE-20111014.exe)
gewabhrleistet.
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Allgemeine Ubergeordnete Funktionen

Eindeutige Identifikations-Nummer (ID)

Jeder Spielbericht, der im System angelegt wird erhélt eine vom System vergebene eindeutige
Nummer, die am Bildschirm und auf allen Ausdrucken ausgegeben wird. Sie dient dazu, ausge-
druckte Kopien auf denen evtl. keine Unterschriften sind, eindeutig dem unterschriebenen Ori-
ginal zuzuordnen.

Es wird vom DFBnet — Spielplanungssystem eine eindeutige neunstellige Spielkennung fur je-
des Spiel vergeben. Sie wird erganzt um eine zweistellige Spielverlegungsnummer und eine
zweistellige Versionsnummer.

Beispiel:
Spielkennung.Spielverlegung.Version

890015181.00.01

Spielkennung: 2-stellige Verbandsnummer + 4-stellige Staffelkennung + 3-stellige Spiel-
nummer aus der DFBnet-Spielplanung

Spielverlegung: 00 = Erstansetzung, 01 — 99 = max. 99 Spielverlegungen

Version: 00 bei Vereins- und Schiedsrichterfreigabe, 01 — 99 bei jeder Korrektur

Spielneuansetzung

Wenn ein Spiel nach Ausfall (Spielausfall, Abbruch, Nichtantritt, ...) neu angesetzt wurde und
fur eines der urspriinglichen Spieldaten ein Spielbericht existiert, dann wird ein neuer Spielbe-
richt mit einer um 1 weiter gezahlten Ansetzungsnummer (Format: Spielnummer Ansetzungs-
nummer Version) erzeugt.

Beispiel:
Spiel am 30.10.2004 890009068.00.00  Spielabbruch

Spiel neu angesetzt am 06.11.2004 890009068.01.00  Schiri geplant

Die schon existierenden alten Spielberichte mit ihnren Versionen und der neue Spielbericht wer-
den in der Ubersicht fiir den Staffelleiter angezeigt. Die Vereine sehen immer nur die letzte ak-
tuelle Ansetzung und Version. Fir den Spielbericht zum verlegten Spiel kann der Staffelleiter
bei Bedarf auch wieder Korrekturversionen anlegen.

Setzen einer Sonderwertung im DFBnet im Spiel  bericht anzeigen

Wenn fir ein Spiel eine Sonderwertung (Sportgerichtsurteil, ...) eingegeben wurde (Funktion im
Ergebnisdienst des DFBnet), darf keine Erstellung oder Korrektur eines Spielberichts mehr
maglich sein, wohl aber Anzeige und Drucken des vorhandenen Spielberichts.

Das Ergebnis wird in der Anzeige in der Form *:* S ausgegeben.

Die im Spielbericht dokumentierten Karten bleiben erhalten und werden in der Kartenstatistik
geflhrt.

Die Eingabe und Anderung der Torschiitzeneingabe ist weiterhin méglich, es kann aber keine
Prifung des Halbzeit- und Endergebnisses erfolgen.
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Parallele Bearbeitung Spielbericht Mannschaft  sverantwortlicher — Schiedsrichter

Der Schiedsrichter ruft vor der beiderseitigen Vereinsfreigabe den Spielbericht auf. Inzwischen
hat der Mannschaftsverantwortliche eines Vereins den Spielbericht Teil 1 seinerseits freigege-
ben. Kurz danach andert der Schiedsrichter den Teil 2, speichert ihn und setzt damit die Ver-
einsfreigabe zurtck.

Beim Speichern des Spielberichts aus der Rolle Schiedsrichter und Spielberichtsprifer wird zu-
nachst der aktuelle Spielberichtsstatus und Anderungsstempel in der Datenbank ermittelt.
Stimmt er nicht mit dem des aufrufenden Schiedsrichters Uberein, wird der Spielbericht neu ge-
laden und seine Eingaben werden verworfen.

Tritt der Fall ein, bekommt der Schiedsrichter folgende Meldung:

.Der Spielbericht wurde inzwischen von einem anderen Anwender geandert. Der neue Stand ist
jetzt geladen. lhre Eingaben mussten leider verworfen werden, bitte neu eingeben.”

Danach kann der Schiedsrichter seine Eingaben wiederholen, speichern und freigeben.
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Anderungs- /Dokumentenhistorie

Wann

01.07.2005
19.07.2005
28.08.2005
02.02.2010

20.10.2010

01.11.2010
07.01.2011
10.10.2011

Wer

B. Pohl
B. Pohl
B. Pohl

T. Ntidam/ B.

Ponhl
B. Pohl

B. Pohl
B. Pohl
B. Pohl
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